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Э El equipo de la 
Revista! Oticial 


Tu revista 
Nintendo 


т Gustavo Acero 
Saltando que Gracias, Nintendo, 

¿Os habéis fijado que la cabecera de la revista ya no incluye la palabra es gerundio: he por abrochar estos 
бм? ү х disfrutado Sonic 25 años de Zelda 
ACCIÓN? №, no es que hayamos perdido esa característica, qué va. Lo Generations, coniun concierto. 


que pasa es que por cuestiones de unificación de marca, cambiamos 
nuestro nombre al de Revista Oficial Nintendo; pero bueno, eso es lo 
que somos desde hace casi 20 afios, éno? iY tan contentos! Además, 
ya sé que cuando vais a comprar la revista pedís "la Nintendo", o sea 


ert, ` 4 
que no cambia nada.. Y lo que os decía antes, que somos los mismos y 
chicos de Acción y tan NINTENDEROS como siempre. No, más todavía. А шс i SA 
~ 
Por otro lado, dejadme que os hable del momento por el que = і г» ES 
nos los está haciendo a nosotros. Supongo que será la recompensa PETS EMENTO DOBLE AH i ih. 


Rayman... y, sobre „épico y una ópera 
todo, el inigualable magna como 
Mario 3D Land. Skyward Sword. 


atraviesa Link. Que no es que le estén haciendo muchos regalos, es que 


IS SUPLEMENT" 
Revista Pokémon + Guia Zelda Four Swords 


atantos afios como fans, militando en el ala dura de sus supporters, Víctor Navarro Мака 
Я Я ч А Pues yo estoy ste mes he 

adorando cada nuevo título que salía a la venta Sin caer en la tentación jugando sin parar ^ puesto punto 

de criticar los cambios de look o el trasiego de líneas temporales. un segundo al final a la guía 
Wrecking Crew, Blanco y Negro. Y 

El nuevo Four Swords descargable está arrasando en la eShop: del paquete de ya he iniciado la 

juegos Embajador espera del nuevo 

porque es gratis y porque es imprescindible (aunque costara dinero). de 3DS. Pokémon 

Y el nuevo Skyward Sword va a poner patas arriba la tendencia 

en compras de consolas. Si no tienes una Wii, es el momento. 

Sila aparcaste a un lado provisionalmente, es el momento de 

recuperarla. Si te deshiciste de ella, búscala y encuéntrala, so 

descreído. Un juego que roza la excelencia merece cualquier 0:5 

inversión. Y dado que la oferta de Wii está en los mejores precios у 

con los packs más atractivos, ¿quién puede resistirse? y ч 


Lo mismo me pasa con la 3DS. Poco a poco, llegan noticias que 
la convierten еп el gadget del momento. La nueva actualización la 
convierte en una máquina para el ocio total: fotos y vídeo en 3D, 


Samuel González р 
SMB3enmiNES Por fin he 

ocupa mi tiempo conseguido 

libre estas tardes ^ Xenoblade tras un 


mensajería entre usuarios, tienda virtual con la que revivir ш 
joyas del pasado о mitos del presente... No hay mucho más Nintendo Acción se i delahistoriayde ^ tan bueno como 
que decir. Que llegan las Navidades y todo esto cobra más j dogs сер todos; 


llama ahora Revi? 
Oficial Nintendo 


— i —— ъз} {®® 
B cosas que hemos hecho este mes... ac u 


sentido que nunca. Feliz revista. 


Juan Carlos García. Director 


J Asistir al concierto "Z Convertirnos en soldados y asistir al pedazo | Bru 
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) Yo estoy Anderson 
-de la orquesta 25th J de evento de Call of Duty MW. Y regresar ап ыа Ta тое ЧЕ 
| Anniversary en el HMV де соп una copia bajo el brazo... i Twilight Princess Profesor Layton. 
а | alaesperadel — Mario & Sonic 

| me p Y Ganar un par de Ligas y subir a nuestro | genial Skyward EE 

Ana IEE, арсы equipo desde las categorías más bajas a la Ше не SE e aA 
is melodias 1 pest quiero el Mario 3D ocupan mi tiempo 

3 primera división en FIFA12 3DS. i Landyamismo! este mes. 


| PJEntrevistar a 


a [© Alucinar con las lecciones de Jesús 
| Aonuma, a Koji Kondo ) 


1 J Esperanza, maestro de esgrima, durante la 


Y a Zelda Williams. Sí, presentación de Skyward Sword. De su mano i SUSCRIBETE 
| teníamos preguntas para supimos la importancia de la Espada Maestra. a Revista Oficial Nintendo 
| todos. Y ellos, respuestas. 
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AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


Con la luz apagada, 
te dará más miedo 
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+info 


El 27 de enero es 


ningún pack co 
Circle Pad Pro. 


'con grandes noticias. La presen- 
ү de Revelations en Londres, 

a finales de octubre, nos permi 
hablar con su productor, enterarnos de 
que hay nuevo enemigo y nuevo virus 
(el T-Abyss), descubrir a nuevos perso- 
najes y probar el nuevo modo Raid. Un 
viaje lleno de novedades, ya lo veis. 


Está visto que casi hasta el día de lan- 
zamiento vamos a seguir recibiendo 
detalles y noticias del próximo R.E. Y 
claro, la expectación es máxima. Cada. 
nueva imagen levanta revuelo. Aquí 
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traemos unas cuantas recién lanza- 

das, algunas corresponden al nuevo 

modo 'Raid' en el que competimos con 

otro personaje para cazar enemigos. 

Y se puede jugar por WiFi local o bien otro RE. Y todos 
online. Las recompensas: mejoras para Son necesarios 
nuestros héroes/armas. ¿Y cómo esque — f E ea 
hay un modo online? Segün su produc- 

tor, Takanaka, el juego se ha pensado 

para que cada uno lo disfrute en su habi- 

tación, a oscuras, metido en la cama. 

Pero que... en los últimos episodios ya 

es habitual que haya multijugador, que 

зе compartan experiencias у se abran 

vías de comunicaci 


En directo 
con Capcom 


Fuimos a Londres para que el. 
productor de Revelations, Tsukasa 
Takenaka, nos "revelara" más info... 


y Chris Redfield 
regresan en una 
nueva aventura que 
les enfrentará a 
nuevos enemigos y 
virus: el T-Abyss. 


Todo es nuevo У romped 
desde las pantallas a los ` 
últimos detalles que 
hemos conocido: el 
modo Raid, los 
dos nuevos 
personajes... 


Keith Lumley y su compañero 
Quint Cetcham son los últimos 
personajes jugables que se han 
dado a conocer. Su papel será 
más bien cómico, pero necesario. 


S Mr. Takenaka nos presentó el juego y 
accedió a fotografiarse con nosotros. 


¿Cómo se ha recuperado el factor 
survival sin perder la acción de los 
últimos RE? 

Combinar ambos aspectos era una tarea 
bastante difícil. La clave ha estado en distri- 
buir la cantidad de enemigos, balas, orbes. 
y hierbas. Una vez fijamos todas esas varia- 
pudimos retomar la esencia original de 
rvival horror, Sobrevivir es un elemen: 
to más de la propia acción, sin perder esa 
atmósfera sofocante tan clásica de RE. 


¿La historia será determinante para 
la saga? ¿Qué “revelaciones” nos 
esperan? 

El juego se ambienta entre RE 4 y RE 5, aun- 
que la historia es bastante independiente, 
así que no hace falta haber jugado a otros 
Resident para entender su argumento. Sin 
embargo, si juegas a Revelations antes que 
a RE 5, descubrirás ciertos elementos que sí 
se complementan entre sí y ayudan a atar 
algunos cabos sueltos. 


¿Cuál ha sido la mayor dificultad al 
enfrentarse a un desarrollo para una 
máquina como la 3DS? 

Lo más complicado ha sido trasladar la saga 
a un nuevo hardware en una fase tan tem- 
prana de su ciclo de vida, cuando el equipo 
aun estaba averiguando las capacidades de 
la consola. Hubo muchas limitaciones que 


La historia de В.Е. es nueva, como las localizaciones у los modos de juego y control (con Circle pad Pro). 


Así que la nueva historia nos traerá cuando empiezas a jugar los controles supusieron a la hora de crear una 
à a ; experiencia RE plena. Pero estamos muy 
muchos estrenos: personajes, escena- ѕе olvidan y pasas a formar parte de la ек aX gap E лир 
rios, opciones, modos y... control. acción. Un desarrollo en el que encon- los gráficos de los trailers, creo que hemos 
traréis más protagonistas que en nin- logrado exprimir la 3DS más que nadie. 
аш atro juego de saqa EE ¿Qué le da más miedo, los zombis 
Porque aun no os hemos presenta- en anteriores entregas cada historia se de sus juegos, los monstruos, o las 
do las novedades en el control. Que vivía desde una o dos perspectivas. Aquí feviews dera pen dU а 
básicamente pasan por un nombre: hay cuatro héroes jugables, y lo mejor адына аи masma ia. NE 
Circle Pad Pro. Es la denominación ofi- es que cada uno te implicará en la his- ce precisamente en Revelatiohs. No hemos 
i ` i ii irá E querido dar muchos detalles sobre ella, 
cial con que llegará a Europa este 'add toria de diferentes maneras e irá descu Eee кыы сен 
оп' para la 3DS, que incorpora un nue- briéndonos piezas de puzle en su debido исрек типо сие an d Ind ente 
vo pad. Se creó para Monster Hunter momento. Entre todos completarán una Ден са transforma PE ALAS va 
3G, pero Capcom lo adoptó enseguida trama que será la primera gran pieza AA козы ашшы a DI 


б E y ser humano da bastante miedo. 
como una forma "natural" de jugar con que viviremos en 3DS en 2012. Atentos, 


Revelations. Según nos comentaron, habrá más sorpresas hasta entonces. M 
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Ë temporada ya tiene campeón (y 
iperdedores), y ahora tú puedes dar- 
le la vuelta a esta situación. O revivirla. | 
Porque tienes todos los pilotos, escu- 
derías y circuitos del mundial 2011, 
incluido el recién estreriado de la India. 
La oferta en modos será total, con 
opciones individuales como tempora- 
da, carrera rápida, contrarreloj y modo 
desafíos; o multijugador, con GP para 4 
0 modo Trayectoria. Sámale la posibili- 
dad de configurar tu coche y te saldrá el 
juego de velocidad más real. 


E WWE 12 la experiencia de 
juego será más televisiva, 
gracias a un nuevo sistema de 
lucha más dinámico. Además, 
podrás crear superestrellas, 
movimientos finales, vídeos 
de los mejores momentos, y 
tomar el control de tu carre- 
ra. Por otro lado, en WWE AII 
Stars, en 3DS, el estilo será 
más arcade, e incluirá 2 modos 
exclusivos, junto a la recopila- 
ción de luchadores más impor- 


F-1 2011 lleva el sello de Sumo Digital, el mismo equipo que 
creó F-12009 para Wii. Así que esperamos un espectáculo. 


m La WWE prepara sus juegos más brutales 


yl n, Wi 
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pilotará su 
Ferrari 201L 
¿Te atreves a 
ponerte al 
volante y 
mejorar su 
clasificación? 
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tante de la historia de la WWE. WWE 12 de Wii se presenta como la simulación más fluida y auténtica del universo WWE. Más contundente e intensa que nunca. 
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ANTONIO BANDERAS 


¡= Evento 


La noche de Zelda 


Vivimos el concierto aniversario en Londres, 
junto a Eiji Aonuma y Zelda Williams. 


El pasado 25 de octubre, el anfiteatro HMV Hammersmith de Londres se con- 
virtió en el escenario del concierto especial con el que se celebraba el 25 ani- 
versario de la saga Zelda. La revista Nintendo estuvo allí y vivió una noche 
enormemente emotiva, desde las colas de la entrada, donde los fans (algunos 
disfrazados de Zelda, Link o Sheik) esperaban encantados, hasta el momento 
cumbre del concierto: la aparición de Koji Kondo. El compositor de todas las 
bandas sonoras de la saga cerró el concierto interpretando en 
% Un solo de piano el tema de la abuelita de Zelda Wind Waker. 
n Fue la guinda de una noche inolvidable que también contó 
con la presencia de Eiji Aonuma, director de los juegos de 
la serie, y Zelda Williams, que presentó los distintos blo- 
ques que conformaron el concierto. 


) REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 229 


Eimear Nonne 
dirigió ala Royal 
Philarmor 

rt Orches 


т 
enel mundo posan 
juntas. би 


Wind Waker y 
Twilight Princess 
fueron los juegos 
más pr 

hubo terr 


Valley 
y del 
de Skyward 


incomparable. 


COMPRANDO UNO DE ESTOS JUEGOS CONTRIBUYES A 
LA AYUDA SANITARIA DE ANIMALES ABANDONADOS 


23DS. | 


NINTENDO’ 


tertainment GmbH. All rights reser 


ved. El Parais 


Caballitos 30 © 2011 dtp young en: 


Monster Hunter 36 


е ha levantado tal revuelo con este 

MH3G -y lo relacionado con su modo 
online-, que aquí, en Occidente, no hemos 
podido evitar hacernos eco. De momento 
los fríos datos dicen lo siguiente: 1 juga- 
dor -de 2 a 4 en local-, streetpass, conte- 
nido descargable online y, al menos allí en 
Oriente, tres packs para elegir: juego tal 
cual, juego + slide pad y bundle edición li- 
mitada con una 3DS “monsterizada”. 

¿Tiene modo online? Pues no. Ya se ha 

comunicado de forma oficial que sólo se 
conectará para descargar nuevos conte- 
nidos. ¿Qué novedades incluirá respecto 
a la versión de Wii? Podemos adelantaros 
Unas cuantas: para empezar, es compatible 
(y recomendable, pero no obligatorio) con 
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ESPADA Y ESCUDO 


el nuevo Slide pad, que añade un segun- 
do pad a la 3DS; respecto al desarrollo, ha- 
brá dos Shakalakas (Cha Cha y Kayanba); la 
ciudad Loc Lac dejará paso a un nuevo sitio 
llamado Lanjia Port; tendremos una nueva 
perspectiva y funcionalidades de la panta- 
lla táctil; se estrenarán monstruos, como 
Bracchidios o Lagiacrus subespecies, y 
contaremos con un arsenal muy completo, 
con algunas armas procedentes de la ver- 
sión Portable 3rd; tenéis algunos ejemplos 
en estas imágenes de cazadores. Las últi- 
mas noticias sitúan su lanzamiento en Eu- 
ropa a finales de 2012. 


GRAN ESPADA 


MARTILLO 


Escenarios 


MH 3G contará con zonas subacuáticas, 
сото vimos en la versión de Wil, y es ya 
algo exclusivo a la serie en Nintendo; ade- 
más, visitaremos el Tanji port, cuyo as- 
pecto puedes ver en la imagen de arriba, 
y que será el centro de comercio del mun- 
do. Hasta allí se acercarán todo tipo de 
barcos con sus mercancías, y se supone 
que podremos hacer intercambios. Las zo- 
nas de juego repetirán el patrón de MH3, 
con gigantescos escenarios helados, vol- 
cánicos, desérticos y bosques, que luci- 
rán con una nitidez y una calidad gráfica 
excepcionales. También surcaremos la 
Mountain Stream, un gran ecosistema en 
el que abundan todo tipo de recursos. 


El control "Detalles 


La pantalla táctil puede ser configurada para 
acceder a diferentes menús. El mapa se desple- 
gará abajo y así queda más espacio en la panta 
lla de arriba, donde una cámara nos centrará en 
el monstruo más grande de cada zona 


La edición espe- 
cial del juego inclu- 
ye una 3DS con una 
carcasa especial, 
color blanco y deco- 
rada con motivos de 
MEG. Su precio en 
Japón: 20.800 Yen. 


©@ хул т! 


AA. Y esta es la caja en 
HUETSDMCHRUCFAU. = la que se venderá 
el juego con el Slide. 
Pad, seguramente. 
laque mejor ritmo. 
de ventas tenga en 
Japón, Su precio es 
7.000 Yen. 


ATRA 


BrE 
5 AOM EERORERRT S 
STO, RECON SA, 


— Monstruos El nuevo Side Pad 


se ha diseñado para 

sacar el máximo 
partido alas posi- 

Y con diferente procedencia: 26 bilidades de MH3G. 

monstruos regresan de MHTri, 16 se Pero además será 

incorporan desde MHPortable3rd, compatible con 

4 desde las generaciones 1 y 2, y 2 Otros juegos para 

son totalmente nuevos. Se trata de 305, En Japón sale. 


Bracchidios, de la familia Wyvern y ano 
hogar volcánico: cuídate de su cuer- oa 
no y largos brazos; y luego está el 1500 Yen. 
Lagiacrus subespecie, de cuerpo 

blanco y ataque eléctrico, que se 
le puede ver en los desiertos. 


VISTA OFICIAL NINTENDO 


A Heroes of Ruin ya le busc: 


Heroes of Ruin: otra 


razón para tener 5DS 


Square Enix y n-Space ultiman el desarrollo del RPG más buscado de 2012. 


PG y estrategia en tiempo real. No 

hay duda: Heroes of Ruin es exacta- 
mente lo que necesita 305. Рага empe- 
zar, por que ha sido diseñado exclusiva- 
mente para ella. Y eso no solo habla de 
un estilo gráfico o de la profundidad de 
los escenarios; significa que la conexión 
y funcionalidades online van a estar 
muy presentes. Así, se ha creado un 
juego de intercambio de objetos llama- 


do Traders Work, que consiste en com- 
prar y vender elementos poderosos o 
poco comunes. Habrá un inventario que 
se actualizará con Streetpass, y al acce- 
der a los objetos de otros jugadores 
nuestros héroes mejorarán fortalezas 

y habilidades. Por Spotpass se podrán 
descargar nuevos desafíos a diario. 

Además, la magia estará en compar- 

tir la acción. Saltar a la aventura de otro 


leroes of 
Haim es un 
desarrollo de 


explorador, local y online, y vivir junto a 
él y hasta 4 en pantalla, cada combate. 
Los héroes serán de cuatro clases, 
cada uno con sus habilidades: hechice- 
ros, que invocarán poderosos conjuros; 
pistoleros, que manejan varios tipos de 
armas; vengadores, que aplacan con la 
espada su sed de justicia y redención; 
y salvajes, que buscan poder y gloria a 

través de la fuerza de sus pufios. Ф. 


4Detalles 


La Comic Con 
de Nueva York, 


El primer esce- 
io mostrado 


Las mazmorras y 
otras localizacio- 
n гап cada 


USTIN TIMBERLAKE 


AMANDA SE Y ERTE 


VIVE PARA SIEMPRE О MUERE INTENTÁNDOLO. 


HÉROES | 
2 ВЕ MODA 


Nümero 9 


Layton 
y Luke 


Los personajes más astutos de DS han 
enganchado a los puzles a miles de fans. 


El Sombrero de copa se lo 
regaló Claire, su novia... 
antes de morir en la explo- 
sión de la máquina del tiem- 
po en la que estaba traba- 
jando. Layton descubrió el 
por qué de estos hechos en 
El Futuro Perdido. 


Hershel Layton es profe- 
sor de arqueología. Un 
caballero inglés de 37 
años, amante del té y 
famoso en todo el mundo 
por su afición a resolver 
puzles y enigmas... Su 
lema es "Un verdadero 
caballero nunca deja un 
enigma sin resolver". 


Luke es el ayu- 
dante de Layton. 
En La Llamada 
del Espectro des- 
cubrirás cómo se 
conocieron. Tiene 
una habilidad muy 
útil: es capaz de 
comunicarse con 
los animales. 


LA ESENCIA DE 
HOLMES Y WATSON 
SE REGREA EN 
ESTA PAREJA 


mI 
| umm О 


Los puzles de los 
juegos están saca- 
dos en su mayo- 
ría de la serie de 
libros japoneses 
Head Gymnastics, 
creada por el pro- 
fesor Akira Tago. 


HITOS. 


Este mes llega La Llamada 
del Espectro, cuarto juego 
de Layton en DS. Es el pri- 
mero de una trilogía que 
continuará en 3DS, y que 
narra hechos anteriores a 
los tres juegos originales, 
Tiene más puzles que nunca 
y una historia escalofriante. 


Layton es un desarrollo de Level 
5, responsables de Inazuma 
Eleven. Ha protagonizado 

un manga, una película (The 
Eternal Diva)... y volverá en 3DS. 


(DS, 2010) Historia 


(DS, 2008) Layton. 2009) Fue el de ciencia ficción (DS, 201) Esta 
resolvió 150 primero en que reveló datos precuela bate 
puzles y conoció llegar doblado trascendentes récord de puzles y 
añora, su futura aun perfecto sobre el pasado narra el encuentro. 
ayudante. castellano. del Profesor. de Layton y Luke. 
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¡CONSTRUYE LA BATALLA FINAL 


| і 


Inazuma Eleven las . 
estrellas de Level 5 


La compañía japonesa te descubre sus proyectos más espectaculares para Wii у 3DS. 


одо buen nintendero sabe quién es 

Level 5 y cuánto le agradecemos 
que trabaje "para" nosotros. De este 
estudio japonés han salido títulos tan 
potentes como DQ IX, Inazuma Eleven 
y Profesor Layton, y ahora preparan 
nuevos bombazos para 2012. 

Los ha presentado todos en el Level 

5 World, evento que se acaba de ce- 
lebrar en Japón. Akihiro Hino, el boss 
de la compañía, llevó la voz cantante. 
Y lo primero que "cantó" fue Layton 
vs Phoenix Wright, cuya presentación 
compartió con Shu Takumi, respon- 
sable de los Ace Attorney en Capcom. 
Turno después para los nuevos Inazu- 
ma, que te presentamos aquí al lado, y 
para dos títulos ya conocidos: Fantasy 
Life y Time Travelers. Junto a ellos, tres 


i : Gi Inazuma Eleven GO es la versión de 
anuncios SOrpresa para 3DS: Girls RPG, SDS y cuenta con dos ediciones. En 
Guild 01 y Youkai Watch. Atentos a es- Shine, la esposa de Mark Evans se lla- 
tos dos últimos, porque se presentan ma Natsume, la historia será junto a 


Xavier Foster y el rival es el Unlimited 


como algo más que juegos. Guild 01 es Shining; en Dark, jugaremos junto a 
un proyecto participado por los mejo- Nathan Swift, la esposa de Mark se lla- 
res talentos del videojuego japonés; y ma Fuyumi y el rival es Ancient Dark. 

А Además, cada versión contará соп ju- 
en Youkai Watch, un chaval es capaz gadores únicos, tácticas y técnicas 
de controlar a unas criaturas invisibles n El juego de Wii, а d 

3 š añade bastantes características de la 
con su reloj. Llegará en forma de RPG y versión GO y del anime, como el des- 
anime durante 2012. $ pliegue de disparos especiales. 
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ntura Fecha 2012 


¿Novela o aventura? Este 
juego lo vamos a vivir con 
mucha intensidad, como 
todos los "relatos" de Jiro 
Ishii (creador de 428). Time 
Travellers está ambientado. 
en un Tokio futurista y de 
grandes magnitudes, y sus. 
dos personajes principa- 

les (un terrorista llamado 
Skeleton y la joven Mikoto 
Shinmichi) parecen capaces 
de conocer el futuro. Será un. 
juego de suspense y viajes en 
el tiempo, con el que Level 5 
inaugurará nuevo género. 


E Layton vs 
Ace por 


Akihiro Hino ha confesado 
que siempre quiso ver a 
Layton y a Phoenix unir. 
sus fuerzas. Y por fin, 
Junto a Shu Takumi, de 
Capcom, está a pun- 

to de hacer realidad 

su suefio. Ambos perso- 
najes protagonizarán 
una aventura de abo- 
gados y detectives, en 
un escenario medieval, 
en mitad de los famo- 
50s juicios de brujas. Y 
lo mejor es que se pu- 
do probar en el Level 5 
World, y disfrutar con 
las primeras palabras 
de Phoenix al defender a 
una joven ébruja? 


4Detalles 


EI RPG creado por Brownie Brown y anunciado 
previamente para DS, se ha reformulado para la 
3D y luce un aspecto excelente. Una vez decidi- 
do el look de tu personaje y su profesión, te en- 
cargarán una misión. Y a partir de ahí tendrás 
que explorar la ciudad, o salir al bosque y em 
pezar a combatir, o comerciar.. 


XU EHE 


Inazuma Eleven lide- 
rala venta de juegos 
pera Nintendo DS. 

y acumula 60.000. 
unidades desde su 
lanzamiento, aun. 
ritmo de 1000 
juegos a la semana, 
según GFK 


Akihiro Hino es fur- 
dadory presidente 
de Level 5. Empezó 
su carrera en 1990 
еп Riverhill Soft, y 
creó Level 5 en 1998. 
Su primer juego para. 
una Nintendo fue 
Profesor Layton y la 
Villa Misteriosa. 


CNN © Ne 
Guild 01 


Este proyecto cuenta con cuatro títulos 
independientes y firmados por distin- 
tos autores japoneses. Sus títulos son: 


Kaiho Shojo (un shooter 3D creado por Y ahora, Level5 _ 
Suda 51); Crimson Shroud (una aventura busca nuevos hori 
RPG de Yasumi Matsuno); Rental Bukiya Zontes, Así presen- 
de Omasse (un RPG de fantasía diseño tó una nueva recrea- 
de Yoshiyuki Hirai); y Air Porter (un or tiva de Inazuma 
ginal simulador de aeropuerto firmado Eleven Strikers, con 
por Yoot Saito) monitor de 32" y 
Wifi; trading cards 
en colaboración con 
Namco Bandai; y 
nueva generación 
de juegos sociales. 


LIO, ALL RIGHTS RESERVED. 


la (nazuma Eleven 
Gol El Gryphon del. 
Vinculo Definitivo) 
е estrena en Japón 
el 23 de diciembre. 
Fliparás con sus. 
espectaculares efec- 
tos de fantasía y dis- 
paros únicos. 
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Agenda Nintendo 


De 15 de noviembre a 15 de diciembre. Es 


Mario 3D Land 


Nintendo Plataformas 
Tras Ocarina of Time 3D. le llega el turno a otro de los 
juegos clave рага 3DS del año. Lo nuevo de Mario tiene 
que hacer saltar la consola por las nubes, y que se ago- 
te tan rápidamente como lo hará el juego. 


Need for 
eed 


e Run 


añía БА 

» Velocidad 
Para salvar tu vida, 
debes ganar la carre- 
ra ilegal más dura. 
del mundo: The Run. 
Atraviesa EE.UU. de 
costa a costa, evita a 
tus rivales y a la poli 
y llega el primero. 


Zelda Skyward Sword 


Nintendo Aventura 
¿Tal vez el juego más influyente de la historia? Desde luego, uno de los que marcará 
muchos hitos; de emociones, de entrega, de leyenda, de ventas, por qué no. Este mes le 
hemos dedicado una review especial de 8 páginas, en las que te contamos con todo lujo 
de detalles porque tienes que jugarlo, mejor aún: te explicamos cómo debes saborearlo, 


mmm лё 


95 

Mario & Sonic JJOO 2012 — Wi Nov 
$ Wii negra + Mario Kart + volante Wii Now 

Profesor Layton y la Папайа.. DS — Nov 
| Need for Speed the Run 3DS Nov 

3DS er з, w "байр Mama emen. DS | 
WWE 12 

Generations 


Compañía SEGA 
Género Plataformas 
Pasado y futuro se dan 
la mano en el juego más 
legendario de Sonic. Dos 
mundos que se encuen- 
п y se disfrutan de la 


Super Pokémon Rumble 
Kirby's Return to Dreamland 1 


: Namco Bandai 
Carreras 

Los más pequeños tienen una 

razón para acercarse a las tiendas. 

Un juego de carreras con Pocoyó. 


tos, a toda veloc 
la diversión como máxin 


(Э REVISTA OFICIAL NINTENDO N? 229 


Sigue la serie en 


AGENTE DE ` 
PROVIDENCE 
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¡DISPONIBLE DESDE 


asunto y envía un email a: 


LEGTORES 
OPINAN 


® Un lector 

‘destrozado’ 

“Llevo comprando la revista desde 
2006, y me gustaría que me solu- 
cionarais algunos problemas. Me 
compré la 3DS justo cuando salió 
y me costó mucho dinero. Además, 
para rematarlo en el siguiente nume- 
ro de NA anunciaron la llegada de 
Ја Wii U. Aunque hagan lo de los 
embajadores, 20 juegos no quitan 
a diferencia de lo que me costó 
la nintendo, y con lo que me gus- 
ta zelda (mi primer zelda fue ora- 
cle of ages a los 5 años) me dicen 
que sacaran un nuevo zelda para la 
nueva Wii. Estoy destrozado, no sé 
зі esperar un tiempo después de la 
salida al mercado o comprarla ense- 
guida. ¿Vosotros que me aconsejáis? 
Muchas gracias y un abrazo a vues- 
tra maravillosa revista." 


8 Otro agradecido 
“Compré el último número, el de 
logo de Zelda en la portada, y creo 
que habéis mejorado bastante la 
revista en estos dos o tres años que 
he estado sin comprarla. El especial 
de Zelda es muy interesante, hay 
una buena mezcla entre imágenes, 
artworks y textos, y рага un vetera- 
mo como yo me ha encantado la sec- 
ción de I love Nintendo, el resumen 
de revistas de 5/10/18 aiios..." 


Ф Y uno de Pokémon 
"Me gustaría proponer una idea. 
sobre Pokémon: un juego que conta- 
se la historia del protagonista como 
sucede en el anime, ya que, aunque 
se supone que el anime surgió de los 
videojuegos, hay partes que (obvia- 
mente) añadieron y sería más entre- 
tenido que las pudieses jugar” 
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Sabrina Altamirano 
Hola, Revista Nintendo. Soy una gran 
fan Pokémon y no puedo esperar más 
para saber si todos los rumores sobre 
un próximo Pokémon Gris para DS o 
3DS son una realidad. iDecídmelo ya! 
Pues te toca ser paciente, Sabrina... 
De momento, sólo podemos avanzar- 
te que la primavera que viene habrá 
nuevo juego Pokémon. Así lo ha confir- 
mado Iwata en unas recientes declara- 
ciones sobre el futuro inmediato de la 
compañía. Pero no ha dicho nada más: 
Si será de Wii, de DS o de 3DS (de Wii U 
parece que no, porque es muy impro- 
bable que la consola llegue antes del 
verano) y si será el esperado Pokémon 
Gris o un título nuevo... 


Arturo Cerverilla 2 un 
iHola Revista Nintendo! Hace ya tiem- ter para Wi 
po me enteré de que High Voltage equivocamos, o ha. 
estaba preparando un nuevo juego pasado a mejor vida 
llamado The Grinder exclusivo para 
Wii. Poco tiempo después salió la 
noticia de que había abandonado la 
exclusividad de Wii, pero desde hace 


$ 


Jogo 


аа 


iY nuestra favorita se 
llevará un juego Capitán 
América para Wii! 


The кезеп! l'or Zelda 
SkyWa “а Sword; 


meses no se nada nuevo del juego. 
¿Sigue en desarrollo? Gracias. 
Efectivamente Arturo, lo último que 
supimos de The Grinder, el juego 

de los creadores de The Conduit y 
Conduit 2 en el que íbamos a vérnos- 
las con vampiros, hombres-lobo y 
demás alimañas de la noche, es que 
pasaba a ser un juego multiplata- 
forma. En Wii nos íbamos a llevar la 
mejor parte: sería un shooter subjeti- 


MIRA LO 
UE HAN 


ICHO... 


“Estábamos usando Wii 
MotionPlus, así que quería- 
mos hacer algo revoluciona- 

rio incluso a la hora de cam- 
biar de ítems, y lo que se me 


“Solatoroho ha 
estado 10 años en 
fase de planificación 
y tres de desarrollo.” 


аа be ocurrió fue que pudieras 
del juego hacer esta operación sin 


( 


vo mientras que para otras consolas 
se convertiría en un shooter de vista 
cenital. Pero desde ese anuncio, rea- 
lizado en febrero de 2010, nada se ha 
vuelto a saber. El juego estaba previsto 
para este оїойо, pero la falta absoluta 
de пойсіаз у su ausencia en eventos 
como el E3 nos hace suponer que, muy 
probablemente, el desarrollo ha sido 
cancelado... aunque la esperanza es lo 
ültimo que se pierde. 


Javier Burgaleta (Madrid) 
¿Qué tal, chicos de la revista 
Nintendo? Sé que este verano se 
estrena Men in Black III. Me gus- 
ta mucho la saga, ¿habrá juego? 
iGracias! 

Pues sí, habrá juego este verano para 
3DS, coincidiendo con el estreno de la 
película. De momento, sólo se ha con- 
firmado que estarán todos los perso- 
najes de la peli, incluidos por supuesto 
los agentes J y K (Will Smith y Tommy 
Lee Jones), además de una versión 
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WII NINTENDO 


Eric Hirshberg 
Boss de Activision 


° s 
legro llegarán en 
verano de 2012 a 3DS 
para cazar aliens tan 
dicharacheros como 
este. Coincidirá con el 
estreno de la peli Men 
in Black lll, 


mirar a la pantalla,” 
Hidemaro Fujibayashi, 


Director de Skyward Sword 


más joven de K (que en el cine inter- 
pretará Josh Brolin). Lo que no sabe- 
mos aún es sí seguirá la trama de la 
peli o tendrá una historia propia. Todo 
esto gentileza de Activision. 


Paul Ros 
Hola Amigos. He leído que en Animal 
Crossing 3D seremos el alcalde del 
pueblo. ¿Qué tipo de acciones hare- 
mos? éHabrá más de una tienda? 
¿Podremos ser el dueño de nuestro 
propio negocio? Muchas Gracias. 
A falta de una confirmación de la 
fecha concreta, Nintendo sólo ha 
confirmado que el juego saldrá el 
verano que viene, pero no ha revelado 
más datos ültimamente. Sí, podremos 
ser alcaldes, y esto significará que 
construiremos mobiliario urbano 


5 llegará en verano... iy podremos bafiarnos! 


Eiji Aonuma 
Productor y Director 
de Zelda 


LOS ‘TRENDING 


TOPICS' DE 
DICIEMBRE 


Pokémon Gris. 
¿Qué hay de cierto 
en los rumores? 


Recomendaciones de 
juegos para comprar. 


¿Qué pasa con 
Flipnote Studio? 


La lista de juegos de 
Game Boy Advance 
de embajadores 3DS. 


El Profesor Layton 
y la Llamada del 
Espectro. ¿Para DS 
o para 305? 


Este mes se incorporan temas 
nuevos a vuestras pregun- 
tas. El de Pokémon Gris, por 
ejemplo, aumenta de interés 
por momentos. Más aun des- 
pués de que Iwata, presiden- 
te de Nintendo, haya abierto 
la puerta a un nuevo Pokémon 
para primavera. Lo de Flipnote 
Studio es otro clásico, pero 

ya lo vamos a ir resolviendo: 
¿habéis visto el anuncio de 
que podréis enviar por correo 
fotos 3D y mensajes de voz 

en 3DS? Por ahí pueden ir los 
tiros. Aunque el tema que ya 
tenemos dominado es el de 
Inazuma Eleven. Echad un ojo al 
reportaje sobre las novedades 
de Level 5. Es toda la verdad... 


ме 229 REVISTA OFICIAL NINTENDO @Э 


LOS GANADORES DEL 
CONCURSO DE FOTOS 3DS 


Con un poco de retraso, por fin publicamos los tres 
ganadores del concurso. iUna 3DS para cada uno! 


ALBERTO GARCÍA ÁLVAREZ (Nigri 


NE 
án, Pontevedra) 


Magnífico el efecto 3D logrado con la superposición de los 


espejos. Alberto se ha trabajado bien la comp: 


OSCAR MENGUAL ORTIZ (Cornellá, 
De cómo un día veraniego de piscina se puede convertir en ип 
recuerdo inolvidable, mariposa incluida. 


RAFAEL GORJÓN REYES (Rentería, 


Un bonito juego con las tarjetas de Realidad Aumentada y Mario 


de comodín. Nuestra enhorabuena, Rafael. 
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'osición. 


Barcelona) 


Guipúzcoa) 


ƏSamus también ha cumplido 25 años. Queda pendiente de celebrar este evento, no en vano 
ез una de las sagas más amadas por los fans de Nintendo en todo el mundo. 


para contentar a los vecinos. ¿Sólo 
eso? Bueno, esperamos que no, pero 
Nintendo no ha revelado nada más. 
Ah, sí, que tendremos un secretario 
que nos ayudará en nuestras tareas. 
Por supuesto, el juego tendrá muchas 
otras novedades: nuestro personaje 
podrá nadar y bucear, caminar 
sigilosamente para atrapar bichos; las 
opciones de configuración de nuestra 
casa serán mucho mayores. 


Sonic en Wii U 


Ф Luismi Tomás Sánchez 

Hola chicos. Soy un gran fan de Sonic 
con una duda: ¿hay alguna aventura 
del erizo a la vista para Wii? Gracias. 
Pues de un Sonic para Wii no hay noti- 
cias... pero, atención, porque hay un 
rumor muy interesante: el próximo 
juego de Sonic para una consola de 
Nintendo podría ser Sonic Dimensions 
y llegaría exclusivo a ¡Wii U! Aún está 
todo por confirmar por parte de SEGA, 
pero aprovecharía el poder de la nueva 
máquina para ofrecer un apartado grá- 
fico superior al de Sonic Generations 
en PS3 y Xbox 360, además de usar 

el innovador mando de la máquina. 
Además, es probable que vuelva a 
jugar con varias épocas de la historia 
del personaje, como Generations. 


¿DSi XL o 3DS? 

Ф Juan Manuel García (Algeciras) 

¡Hola! Tengo una duda: estoy pen- 
sando en comprarme la 3DS pero hay 
gente que me recomienda más D: 
XL ¿Qué pensáis vosotros? ¡Gracias! 
Hombre, pues desde luego nosotros 
lo tenemos claro. 3DS es mucho más 
potente, compatible con los juegos de 
DS, con pantalla 3D, juegos exclusivos 
alucinantes, una eShop muy mejora- 


da... Vamos, por decírtelo claro: si te 
compras la DSi XL podrás disfrutar, 
por ejemplo de New Super Mario Bros 
o Zelda Spirit Tracks, pero si te haces 
con la 3DS, podrás jugar a estos dos 
juegos y a maravillas como Super 
Mario 3D Land y Zelda Ocarina of 
Time... ¿Qué te puede hacer dudar? 


Samus cumple años 

Carlos Pérez Rubio 

Muy buenas, Revista Nintendo. Tengo 
una importante duda ¿no vais a 
hablar de Samus en su 25 cumplea- 
ños? Quiero decir, no se está comen- 
tado que Metroid cumple 25 años en 
2011, los mismos que Zelda, supongo 
que porque este año no hay juego de 
Metroid previsto. Pero podríais reali- 
za algún reportajillo al respecto. 
Efectivamente, astuto lector: Metroid 
para NES también salió en Japón en 
1986, pero Nintendo no ha realiza- 

do ninguna celebración, quizá para 

no “tapar” las de Zelda. No obstante, 
nosotros lo tenemos en mente: el mes 
pasado publicamos, como quien no 
quiere la cosa, la retroreview del jue- 
go (uno de nuestros favoritos, todo 
hay que decirlo). Y estate atento a los 
próximos números, que puede haber 
sorpresas con Samus de prota... 


©соп juegos como Mario 3D Land, está 
claro que 3DS será la consola de las Navidades. 


ATENDPD)S. 


NINTENDODS 


Pocoyó Racing NDS 
con Hello Pocoyó NDS 


Pocoyó Racing NDS 
con muñeco 


NINTENDOS www.pocoyo.com 


con muñeco 


Wii. 


POGOYO!" & © 2005 - 2011 Zinkia Entertainment, S.A. 


Pocoyó Racing Wii 
con coche hinchable 


Pocoyó Racing Wii 


ө BANDAI 
“NAMCO 
hn 


Partners 
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"uq t a 


1 был, Mario Kart 7 arrancará sus 
DS. ¿Listo para la carrera del siglo? 


PAAA 
an m m m m — m 


A fondo 


EL JUEGO 

Lo hemos jugado 

O Si 

te revelamos todas sa Y 
LAS 7 NOVEDADES — 


que hacen diferente a Mario Kart 7, 


> Kart, el ju 
pistoletazo 


I juego de velocidad más vendi- 

E- de todos los tiempos no ti 
Ine turismos reales ni deportivos 

tuneados. Se llama Mario Kart Wii y ha 
vendido la friolera de 28,6 millones de 
copias... y contando. Unas cifras que 
dan la auténtica dimensión de esta fran- 
quicia, tan fuerte como Pokémon o los 
juegos de plataformas de Mario. Y que 
reflejan la importancia de Mario Kart 7. 
Ya lo hemos probado en profundidad: 
ofrecerá la diversión de siempre, pero 
con muchísimas novedades... 


Será el Mario Kart más extenso, con 16 
circuitos nuevos y otros 16 de otras 
entregas de la serie (la Mansión de Luigi 
de DS y Playa Koopa de N64, por ejem- 
plo) De primeras, habrá 10 pilotos selec- 
cionables: Mario, Luigi, Peach, Yoshi, 
Daisy, Wario, Donkey, Bowser, Toad y 
Koopa Troopa. Y otros 6 desbloquea- 
bles, como Lakitu... iy Metal Mario! 


tos) y la opción de jugar con nuest 


La conducción arcade se mantendrá 
intacta, con los derrapes como clave 
para apurar centésimas, aunque ahora 
habrá que recoger monedas para alcan- 
zar la velocidad punta del kart. Y claro, 
están los items. Vuelven el Rayo, los 
caparazones, el calamar... y se añaden 
maravillas como la Superhoja que nos 
da cola de mapache. Habrá un Grand 
Prix con copas de diferentes cilindradas, 
Modos Batalla de Globos y Monedas, el 
clásico Contrarreloj y un modo online 
de antología... Todo lo que hace gran- 
de a Mario Kart, pero con el sabor que 
le otorgan las novedades que vamos a 
descubrirte a continuación, y que pue- 
den convertirle en el mejor de la serie. 


ТАРТ. A 
VARIU E 


s nicon 
el volante que saldrá 
en Japón. Pero estare: 
mos atentos. 


| TENDRÁ 


LO MEJOR DE LA SAGA Y 
MUCHÍSIMAS NOVEDADES. 
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Un añadido inesperado 
pero alucinante: condu- 
cir si fuera un Fórmula 

1. La sensación de velo- 
cidad у el espectáculo 
aumentarán, у el efecto 
3D alcanzará su máxima 
expresión: tan logrado 
сото en Super Mario 3D | 
Land. Ver como los obs- 
táculos зе поз vienen 
encima hará que nos 
apartemos de la panta- 
lla, por si acaso. 


La cola de mapache mola: durante 
unos segundos puedes golpear a 
todo rival que tengas cerca, La Flor 
de Fuego te permite lanzar todas 
las bolas que puedas durante un 
tiempo limitado. Y después está el 
7: a tu alrededor aparecen girando 
7 items distintos para que los uses 
cuando quieras. 
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А la diversión arcade de siempre, Nintendo ha añadido muchas novedades. Y 
no hablamos sólo de nuevas opciones, sino también de nuevas sensaciones 


Al activar la vista subjetiva, con- 
duciremos (si queremos) con. 

el control giroscópico, que fun- 
ciona la mar de bien, aunque es 
conveniente usarlo sin efecto 
3D. En Japón, al mismo tiempo 
que el juego se lanzará un volan- 
te de plástico en el que se enca- 
jará la consola. Aün no sabemos 
si llegará a Europa. 


Richard ш 
"5 
am 


п 
Habrá multijugador local у 
online en todos los modos, 
pero además podremos for- 
mar comunidades de ami- 
gos para disfrutar de com- 
peticiones personalizadas. 
Mediante Streetpass, inter- 
cambiaremos estadísticas y 
idisputaremos carreras con- 
tra hasta 7 fantasmas de 
otros jugadores! Y también 
habrá contenidos Spotpass. 


"n n n n анн ви | ШШ S pa 
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Cuando nuestro kart salte, desplegará 
un ala delta; cuando se sumerja, apa- 
recerá una hélice que lo propulsará. Y 
esto dará lugar a circuitos más amplios, 
соп más bifurcaciones y caminos posi- 
bles. Nos han gustado los dos circui- 
tos de Wuhu Island y el nuevo Rainbow 
Road: son tan largos que en lugar de 
dar tres vueltas sólo damos una. 


Por cada piloto habrá un tipo de chasis, además de varias clases de ruedas 
y alas. Antes de empezar un carrera crearemos nuestro kart mezclando una 
pieza de cada tipo (y podremos elegir cualquier chasis, sea cual sea nuestro 
personaje). iHabrá cientos de combinaciones con un rendimiento distinto! 


De momento sólo se han revelado Lakitu y Metal Mario, dos de los seis perso- 
najes ocultos, Pero que un personaje sea tan equilibrado en aceleración y giro 
como Mario, y tan fuerte como Bowser, ya es todo un punto. 


La historia de Mario Kart 


A principios de los 90, tras triunfar con Super Mario World, Miyamoto quería 
crear un título rompedor para 2 jugadores. El género elegido fue la velocidad. 


uper Nintendo había golpeado sido asistente de dirección y diseñador ras de consola hasta ese momento (el 
=] S: tiendas japonesas en 1990 gráfico en Super Mario World, y con mando de SNES, con sus botones L y R 
con un éxito rotundo, Pero SEGA Tadashi Sugiyama, que ya había dirigi- para los giros, también ayudaba). Pero 
Megadrive era una más que digna com- do Pilotwings. Con estos dos creativos ^ claro, era para un solo jugador... 
petidora, sobre todo en Occidente, yel сото directores y el mismo Miyamoto 
objetivo del equipo de diseño capita- en el puesto de productor, el nuevo гі сега 
+info neado por Miyamoto, Nintendo EAD, era proyecto echó a andar. Y el referente El Modo 7 iba a ser la clave técnica del 
2 S crear los mejores juegos exclusivos para estaba claro: en Super Nintendo ya había nuevo juego, pero Miyamoto quería dos 
1964) compuso la superar a la competencia. Y, ¿qué hay un excelénte juego de velocidad, F-Zero, jugadores simultáneos, y la única mane- 
E más innovador que un juego de carreras que еп 1990 había acompañado el lan- r la pantalla en horizontal: si 
para dos jugadores simultáneos? zamiento de la consola. Ese juego usaba jugábamos en solitario, la parte superior 
el Modo 7, el modo gráfico de SNES mostraría la acción y la inferior un mapa | 
i do” que permitía rotar e inclinar sprites 20. del circuito y la posición de los compe- | 
racomo Vale, hacer un juego de lucha o de Gráficamente el juego no era rompedor ^ tidores. Y jugando a dobles, el Player 1 
Vost balo naves para dos jugadores a la vez era (los circuitos eran sprites planos que jugaría en la pantalla superior, у el Player | 
Š fácil, pero en cualquier género en el rotaban), pero el resultado era un título 2 en la inferior, con independencia abso- 
que la pantalla avanzase al ritmo del de control perfecto y que movía los luta el uno del otro. | 
jugador la cosa era más complicada. circuitos con enorme fluidez y rapidez, Para lograr este prodigio técnico, el 
Para este nuevo desafío Miyamoto ofreciendo una sensación de velocidad cartucho tenía que llevar un chip espe- 
contó con Hideki Konno, que había y control inédita en los juegos de carre- cial, el DSP-1 (Digital Signal Processor) 


DEP W е Pa es cercanos 


ly Kong Racing 


98 pilo тага era una gran cifra. Quedar 


с в como la estrella, que nos hacía 
entre los 4 primeros era condición para clasificarse. 


ibles, cambió para siempre los juegos de carreras. 


S Mario DL: Peach 
Personaje de Un clon de su. Buena velocidad 
valores medios hermano: bueno y aceleración, 
еп todos los en todo, no es pero gira con. 
aspectos, bueno excepcional más dificultad 
para novatos, 'enninaün. que los pilotos 


Uno de los grandes aciertos de apartado. pequeños. 
Super Mario Kart fue presen- B © 

lar pilotos Соп características. 

distintas. Su aceleración, velo- 

cidad punta, facilidad del giro y 

tesistencin a los golpes dividían 


alos pilotos en cuatro tipos, 
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"ntn anaa ana. 


s E ы ы ua LE N P. 


que mejoraba la velocidad de proceso. 
Pero ya se había comprobado que el 
proceso era viable, así que sólo quedaba 
definirlo. Primera decisión: los vehícu- 
los serían karts. Se empezó a trabajar 
en una versión en la que el protagonista 
era un piloto anónimo, pero dos o tres 
meses después surgió la gran idea: ёрог 
qué no usar como protagonista a Mario? 


Por aquella época Mario ya era el per- 
sonaje de videojuego más famoso del 
mundo, así que convertirle en el pro- 
tagonista parecía una excelente idea. 
Junto a él, se recuperaron a los perso- 
najes y escenarios más importantes de 
sus juegos, y Mario protagonizó su pri- 
mer título fuera del género de las plata- 
formas. Pero el cambio influyó en algo 
más: la mecánica de juego. La llegada 
de Mario trajo power-ups: caparazones, 
cáscaras de plátano, un rayo que redu- 
cía a los Kart rivales y que nos permi- 

E tía aplastarlos... Las carreras se volvían 
le princesa, pero. 


\ соп la lengua 


w fuera. 
T. 
Жыт, | 


DYoshi 
Pues igual que 


r° 


ов 
Lento en 
aceleración, 
pero con mucha 
velocidad punta 
y fuerza 


LA VEZ... Y РЕСП 


locas, peligrosas, y mucho más diverti- 
das. Y, a medida que avanzaba el desa- 
rrollo, se pulía el control, sencillísimo 
pero profundo: dominando el derrape se 
pulverizaban las marcas. Todo se inte- 
gró en un cartucho, al que se añadieron 
circuitos y modos de sobra (incluidas 


er 20c 


esigual que 


QUERÍA 2 PIL 


key Kc 


Por cierto, es el papá 
del actual Donkey. 


NINTENDO YS, 


MARIO KART EN 
RECREATIVAS Usando la 
Triforce, desarrollada por N 
y SEGA, Namco creó Mario 
cade GP (2005) y su secuel: 
es arcades para hı 
cuatro jugadores, Además de los 
personales del universo Mario, 
incluyen a Pac-Man y amigos. Aún 
puedes encontrar estas recreativas 
ML en algunos salones españoles. 


,OTOS CORRIENDO A 


IÓ PARTIR LA PANTALL 


batallas de globos 1 Vs. 1), y el resultado 
fue una bomba jugable que estalló en 
Japón el 27 de agosto de 1992. Uno de 
los juegos más divertidos de la historia, 
un éxito que vendió 8 millones de copias 
y el comienzo de la saga de carreras 
más amada de todos los tiempos. 


ee I 

Bowser. г tiene los 
acelera muy. mismas valores. 
deprisa y es. Че Koopa, y 
muy manejable, suele gustara 
pero corre muy los novatos, 


poquito. 


сам 
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Gómo 


puntuamos 


Puntuamos los siguientes cuatro. 
parámetros, utilizando un sistema 
de estrellas que varía entre 0 y 4, 
La puntuación final sí es numérica y 
responde al criterio de la redacción. 


* Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el diseño y 
la creatividad de las imágenes. 

* Diversión. ¿Te lo pasas bien con 
este juego?, ¿cómo de bien?, ¿quizá 
genial? Pues eso es exactamente lo que 
encontrarás puntuado aquí 

* Multijugador. Cada vez los juegos 
son más "sociales". Y eso es lo que 


pretendemos valorar. ¿sirve para una. ima etapa de 


fiesta entre amigos?, ¿garantiza piques y En la últ ak 

duelos sin limite? desarrollo, a 0 
° Duración. Hay muchos o pocos niveles, amplió а más 

modos de juego, tems, personajes... personas; entre P 

fueron as 
olith 
E dos por Могу 

ECL (Xenoblade). 
de icación 


Е. m 
PP насавы EJ... 
Elo Ed 


Los iconos de DS 


Los iconos DS en rojo indican que el 
juego utiliza esas funciones. De lo 
contrario aparecen en color gris. 


لکا ]8[ 


РИА Мөл  WIREESS 
wur "s. 


пш 


CHAT — MICRÓFONO ONLINE 


Losiconos de Wii 


Los iconos de Wii utilizan el mismo. 
sistema que en DS. En color azul, utilizan 
esa función. Si no, en gris. 


ГА КЫ Б 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN 


QUe 


ALTAVOZ — ONLINE 
MOVIMIENTO. 


Losiconos de 3DS 


Los iconos de 3DS incorporan las 
increíbles capacidades de la máquina: 
fotos, eShop, Mil, StreetPass... 


оаа E 


ГУ Шию ло 


REALIDAD. 
AUMENTADA CAMARA 3DSOUND ONLNE 


Wu My " 


STREETPASS «бор — SPOTPASS Мі 


== 
~ 
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© or 

2 Textos en castellan 
Мо 
2 50,95€/74,95€ Pack 
1118 
© Argumento 


Linkseembarcaen un viaje por 
aire tera y mar para descubri 
elorigen dela Espada Maestra la 
"fuerza y sus protagonsitas 


NUNCHUK PUNTERO VIBRACIÓN 


SENSOR — ALTAVOZ MOTIONPLUS 
MOVIMIENTO. 


El movimiento se demuestra jugando 


El uso que el juego hace del mando Wii Plus no sólo es magistral cuando se trata de la espada. Con otros objetos del inventario de Link 
también emulamos movimientos que usaríamos con su referente real. El resultado es una experiengia de juego única. 


El tirachinas : El arco 
El más sencillo de manejar: apuntamos con el mando a 
la pantalla (donde aparece un punto de mira) y pulsa- 
mos el botón A para lanzar una china. A medida que lo 
mejoremos podremos lanzar varias en un solo disparo. 
Sus impactos también sirven para desenrollar lianas. 


Hay dos formas de usarlo, una más cómoda y otra 
más realista, La primera consiste en apuntar a la 
pantalla con el mando y pulsar A para cargar la 
flecha. En la opción realista, tiramos del nunchuk 
como si fuera la cuerda y cargamos la flecha con C. 


La red cazainsectos 


Sirve para cazar insectos: nos acercamos sigilosa- 
mente y, cuando la sombra de la red está sobre el 
bicho, es el momento de usarla. Con este objeto cada 
giro de nuestra muñeca se transmite al juego, así que 4 
debemos mover la muñeca como lo haríamos real- » 
mente en función de la posición del insecto. 


Ellátigo 

Un movimiento seco hacia abajo lanza el látigo. El 

mismo hacia arriba lo atrae hacia nosotros, lo que 
nos sirve para robar cosas a los malos, atrapar 
objetos o activar interruptores. Раг cierto, con él 
también aturdimos a muchos enemigos. 


El Es Las flores bombas 


Inclinando con suavidad el mando dirigimos el vuelo de Este mítico ítem explosivo lo lanzamos de dos maneras: 
este insecto mecánico que coge objetos, se cuela por en parábola como una pelota de baloncesto para que, 

huecos y accede a otras salas, activa interruptores... Si por ejemplo, caiga en interruptores elevados, o como si 
atrapa una bomba, la cámara pasa a una perspectiva fuera una bola de bolos para que entre por huecos a ras 


cenital y podemos colocarla donde queramos. de suelo. En este caso, podemos lanzarlo con efecto. 


is el más variado, amplio y exigente de la historia de Zelda, 


El rayo celestial 
Un poder de tu espada es cargarse de 
energía apuntando hacia el cielo. Una 
vez cargada, al sacudirla lanzamos. 
ondas de energía parar herir a los 
enemigos, o activar sellos hylianos y 
convertir los cubos divinos en tesoros 
que aparecen en Celéstea. 


VOLAMOS EE 
mando para 
y ganar vel ERR 
Botón A, el pelícaro ejecuta 
nes para atacar 


PULSANDO ABAJO en la 
cruceta no: 
al vacío pa 


En este pája- 
ro gigante nos 
desplazamos 
entre las islas 

de Celéstea y 

las tres regiones 
principales de las 
tierras inferiores. 


DEldin у el desierto de Lanayru, nom- 
bres que os sonarán de los Espíritus de 
Twilight Princess y de las diosas Farore, 
Din y Nayru, creadoras de Hyrule y la 
Trifuerza. 

Aunque tres regiones parezcan pocas, 
las transformaciones que van sufriendo 
hasta el final son tan radicales y origi- 
nales, que en ningún momento se hace 
tedioso revisitarlas, como sí pasaba con 


el templo central de Phantom Hourglass. 


Lo que le ocurre al bosque en el último 
tercio del juego es alucinante, pero la 
posibilidad de convertir el desierto en 
mar a medida que navegamos es una 
auténtica gozada. 


Una atmósfera 'viciada" 

Esta enorme variedad de situaciones 
se debe a la estructura más cambiante 
e innovadora que ha visto la saga jun- 


A 


з NDO LO 
IEJOR DE CADA 


to con Majora's Mask. Estamos ante el 
Zelda con más puzles, retos de habili- 
dad y minijuegos por metro cuadrado; 
tan pronto os veréis aterrizando con 
Link en dianas sobre la Isla Fortuna a 

lo Pilotwings, como tripulando frené- 
ticas vagonetas sobre raíles al más 
puro estilo Donkey Kong. Estos guiños 
nintenderos son todo un vicio, y se inter- 
calan con otros desafíos, como excavar 
y reptar bajo tierra en fases de infiltra- 
ción, participar en pruebas de tiro a la 
calabaza y minijuegos de esgrima. Э. 


Su nombre 
a Каерога Gaeb, 
Ora, el 
buho de Ocarina s 
uno de los guiños 


À. a personajes de 
Otras entregas 


recuerda Ñ Ñ 
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Pulso, mufieca y neuro- 
nas: la nueva Trifuerza 


Si nos permitís la "bromeja", estas 
serían las tres claves que resumen 

la variedad de situaciones y pruebas 
que nos esperan en cada región, isla y. 
mazmorra. Uno de los retos más duros 
está en el último templo, donde debe- 
mos reconstruir la mazmorra constan- 
temente mediante diversos paneles de 
control, pero hay muchos más. 


inclina el mando para atravesar los 
anillos, esquivar los globos y aterrizar bien. 


Estos glifos nos ponen a rotar el mando 
360? para encajarlos en sus cerraduras. 


DéCuántos cortes cres capaz de darle а 
ese tallo? Si consigues 20 vas que сша, 


Más maña 
que fuerza 


Olvidaos de agitar 
los mandos a lo 
loco: cada enemi- 
go es un puzle en 
sí mismo, y exige 
analizar bien sus 
puntos débiles. 


S; Aparte de estos agradables soplos de 
aire fresco, si en algo se ha refrescado 
la saga es en el esquema tradicional del 
desarollo; ahora, los puzles traspasan 
los muros de las mazmorras para exten- 
derse a los mundos abiertos, plagados 
de mecanismos e ideas tan ingenio- 

sas como el uso de los cronolitos, unos 
minerales capaces de abrir brechas tem- 
porales a nuestro alrededor para inte- 
grar el pasado en el presente. 


desde abrir una cerradura golpeando 
sus cuatro lados en el orden correcto 
hasta liquidar a los variadísimos enemi- 
gos, cercenando sus tres cabezas (en 

el caso de los tristalfos), rompiendo su 
defensa (esqueletos, lagartos y moblins) 
o empujándolos hacia el extremo de la 
Una edición cubierta de un barco (piratas robóticos). 
muy especial Su creciente nivel de inteligencia y sus 
Un pack mítico patrones de movimiento dan lugar a los 
que incluye jue- Combates más difíciles y emocionan- 

go, mando dorado tes que hayamos librado en una con- 
SO sola, con especial mención al malvado 
reservaste o tienes  Grahim, que nos las hace pasar canutas 
suerte, será tuyo. en más de un enfrentamiento. La única | 


No sólo vais a disipar las tinieblas con 
la espada sagrada, sino también todas 
vuestras dudas respecto al arriesgado 
control de Wii Plus, que por fin justifica 


convincentemente el motivo porel que | LAS MISIONES DE ALTÁREA 
Wii fue creada. Todo se convierte en | PROLONGAN AUN MÁS LAS 


una excusa para fliparnos con la espa- 


da y poner a prueba nuestras neuronas, |50 HORAS DE AVENTURA. 


Fiel espada 
rastreadora 


Una de las funciones nuevas es el 
rastreador, que nos permite ave- 
riguar la ubicación de personajes, 
tesoros y fragmentos de llave ocul- 
tos. Apuntas con el mando mien- 
tras te mueves en primera persona. 


pega de un control tan "puntero" es la 
selección y asignación de armas, que 
nos puede liar en los momentos más 
tensos, ya que todo se hace con el gati- 
llo, según el tiempo que lo pulsemos. 
La gran dificultad de estas batallas nos 
invita a rearmarnos en el bazar, lo que 
añade un genial componente RPG. Así, 
podemos reaparar herramientas como 
el escudo, que ahora sufre dafios, recu- 
perar estamina más rápido al correr y 
mejorar otras armas como el arco, el 
telescarabajo o la red para cazar insec- 
tos. Este toque coleccionista enriquece 
mucho la exploración, ya que se nece- 
sitan bichos de mültiples especies para 
crear pociones y mejorar las armas. 


Como en todo buen Zelda, tampoco fal- 
tan las misiones secundarias, que casi 


Rendíos ante la gran Iruoma, uno de los jefes más molones de los siete templos. Hay que usar el látigo para desarmarla. 


DEI sistema de mejora de armas nos permite 
fortalecer el equipo con materiales más férreos. 


Todo gracias a Dorcon, el herrero del bazar 


Bucear es tan fácil como inclinar el mando para 
dirigir а Link y agitar el nunchako para "esprintar". 


El reparto de personajes es tan completo 
que tardaréis horas en conocerlos a todos. 


siempre parten de Altárea. Entre ellas, 
debemos llevar una sopa al dueño del 
gimnasio desde una isla remota antes 
de que se enfríe, bajar a las tierras infe- 
riores para recuperar los objetos per- 
didos de nuestos vecinos o rescatar a 
una niña perdida en medio de la noche, 
que vuelve a estar presente, aunque no 
transcurre de forma natural, sino que 
elegimos la hora desde las camas del 
pueblo. Estas misiones nos reportan 
gemas de gratitud, con las que convertir 
en persona a un entrañable demonio 


Hyrule, sino una 
alumna más 
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La lucha del Bien... 


: una nueva y entrafiable tribu, que recuerda bastante a los 
M de Wind Waker. Ө Marcogoro: un D Salon arqueólogo que nos 
adelanta en todas las regiones. €) ujer: será mejor 
que descubráis su саў vosotros mismos; su papel es 
trascendental. @ Fay: la esencia de la espada, creada por 
la Diosa para Servir a su amo Link. @ Paradusas: estos 
caballitos de mar nos enseñan a nadar y bucear. 


.Sobre el Mal 


і 5: lagartos muy ágiles que utilizan su pétreo 
brazo como escudo. Ф Grahim: el malo de la película, 
sustituto de Ganondorf. Su inquietante personalidad da más 
miedo que el peor de los monstruos. © oblin: es el más 
común de los esbirros de Grahim, pero no le subestiméis. 

ӨЕ! la esencia pura del mal, que despertará de 
su Eds varias veces. Ө Malton: la envidia hacia Link le 

pierde, pero su evolución en la trama será determinante. 


llamado Batolo, a cambio de recom- 
pensas. Todas estas variables contribu- 
yen a alargar la aventura, picándonos a 
descubrir sus innumerables secretos, 
perfectamente enhebrados en la épica 
misión principal, salpicada de giros argu- 
mentales que os dejarán con la boca 
abierta en varios momentos. 


La calidad artística de Skyward Sword 
salta a la vista con sólo contemplar sus 
pantallas, pero la sensación global tras 
sumergirnos en su estética ha superado 
todas nuestras expectativas. La expresi- 
vidad de los personajes, el realismo con 
el que Link responde a nuestras órdenes 
y la suavidad con la que todo fluye nos 
ha encandilado. A pesar de su colorido 
y estética impresionista, también hay 
referencias a la oscuridad de Twilight 
Princess, a través de los juicios del espí- 
ritu en una dimensión onírica llamada 


'DLa guía de controles (a la derecha) es una ayuda optativa: podemos desactivarla. 


SU BEL 


UNE A UNA HANDA 


SONORA 1009/o 
ORQUESTADA QU 
NO OLVIDARÉIS 


Hypnea, donde debemos huir de guar- 
dianes. Todo ello viene enmarcado por 
una banda sonora de lujo; incluso los 
efectos de sonido como el arpegio de 
la apertura de cofres se han orquesta- 
do con instrumentos reales. Así que, si 
no pudisteis asistir al concierto del 25 
Aniversario, preparaos para disfrutar de 


E 


xs 


una partituras de tremenda sensibilidad. 


En definitiva, una experiencia que mere- 
ce un 100 en todos sus apartados, que 
sólo se puede ver truncada en momen- 
tos muy puntuales en los que hará falta 
calibrar vuestros mandos. 


Acción de película 

Los momentos de acción se han 
intensificado al máximo, con zonas 
en las que mantener el equilibrio en 
una bola sobre un río de lava, huir de 
rocas gigantes a lo indiana Jones o 
recorrer montañas rusas en vagoneta. 


Lucha real 


El sistema de 
combate con la 
espada es muy 
realista. El rival 
adapta sus ata- 
ques y defensas a 
la posición de tu 
espada. 


Ә Puntuaciones 


SD Gráficos ЖЖЖЖ 
Más allá de la técnica gráfica, lo 
que este. juego, ю logra es crear е! 
mundo más bello visto en Wii. 


El sistema 
de asigna- 
complejo, grande ción de armas 
y con más cosas puede по con- 


Es el mundo 
más bonito, 


vencer a todo 


рог vivir jamás. 
tipo de jugones. 


DDiversión ажа “So en Wi. 


Trama apasionante, desarrollo 
variadísimo y muy desafiante, y 
un control sencillamente mágico. 


Zelda cambia otra 


S Multijugador mE 
Ni falta que le hace: Skyward Word 


ез quizá la experiencia para un. 
jugador más completa que existe. 


DDuración ЖЖЖЖ 


Pasárnoslo a saco nos ha llevado 
50 horas. El doble para verlo todo. 
El Zelda más largo y profundo. 


Más que... Igual que... 
ria ger Mario 
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vez nuestras vidas 


Hablar de gráficos, desarrollo о 
control en este juego casi no tie- 
ne sentido. Lo importante es que. 
ез una aventura tan grande y ala 
vez tan atenta a los detalles, que 
la sientes como una experiencia. 
propia. Una vivencia inolvidable. 


. 99 


en castellano 


2m 


© Argumento 
Un nuevo vilano está jugando con 
eltiempo para cambiarla historia 
Sólo Sonic y su versión de pasado, 
Sonic Clásico, pueden impedito. 


Sólo hay alguien tan rápido como Sonic... iél mismo! 


onic confirma su retorno a la gran- 
deza. Tras varios años en los que 
el erizo sólo brillaba en momen- 


tos puntuales, como Sonic Heroes de 
GameCube o los Sonic Rush de DS, en 


personaje. Sonic Generations es un pla- 
taformas de desarrollo 2D pero gráficos 
tridimensionales en el que recorremos 
siete mundos sacados de otras entre- 
gas de la saga, cada uno con dos zonas: 


2010 Sonic Colours supuso su retorno a Estela de una para Sonic y otra para Sonic clási- 
la élite de las plataformas. Y este 201, | colores co. Todas contienen los elementos de 
para celebrar su 20 cumpleaños, Sonic ^ Sonic Generations 105 escenarios originales, pero remas- 
Generations llega a 3DS y mantiene al continúa el éxito — — terizados: ahora son más largos y están 
héroe en el lugar que merece. А су аш) pensados para que Sonic exhiba todas 
éste juego exclusi- las habilidades que ha aprendido con los 
б vo de Wii devolvió años. Con un efectivo control de cru- 
¿Qué está pasando en el mundo a Sonica su mejor ceta y botones, vamos a saltar, correr 


momento. ¡Aún 
está disponible! como rayos, realizar ataques como el 


| Homing Dash (que nos lanza directa- 


de Sonic? Unos extraños agujeros 
temporales envían al erizo al pasado... 


idonde se encuentra consigo mismo! Sí, mente contra los enemigos) para reco- 
de hecho Sonic y Sonic Clásico se unen rrer los niveles a toda mecha. Sí, nive- 
para descubrir quién está detrás del les llenos de saltos, loopings, resortes 
desaguisado temporal en una historia y alguna que otra novedad, como los 

4 ideal para celebrar el 20 aniversario del momentos en los que Sonic salta a un 


Sonic clásico y moderno: parecidos pero no iguales 


En cada uno de los mun- T 
dos, jugamos una fase con 

el Sonic Clásico y otra con 
Sonic. Además de ser acha- 
parrado, Sonic Clásico ejecu- 
ta su típico ataque giratorio. 
Por su parte, Sonic no sólo es 
más esbelto, sino que ade- 
más dispone de barra de tur- 
bo para correr como loco. 
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Эбопіс y su versión del pasado recorren escenarios clásicos de sus juegos, pero 
rehechos: ahora son más largos y, en algunos, hasta cambiamos de plano. 


Coge el anillo 
ү... icorre! 


Como en todo Sonic, 
una cosa es llegar a 
la meta y otra lograr 
buena puntuación. 
Depende de lo que 
tardes y de los ani- 
llos que agarres. 


plano más profundo de la imagen por el 
que continúa la acción... Y no todo son 


poco para que disfrutemos de la profundidad. 


SiCuidado con los enemigos! O mejor, que ellos tengan cuidado contigo: si saltas sobre 
ellos o les atacas, puedes usarlos como un resorte más para saltar más alto. 


TUUM 


ОЕ! desarrollo es 2D, pero en ocasiones 
сото cuando aceleramos, la cámara gira un 


2iEh, aquí nos movemos en 3D! 
las fases extra en las que corremos tras una 
esmeralda. iCuidado con los obstáculos! 


100 misiones extra para Sonic 


Además de la historia, el modo Contrarreloj y el versus online o 
en red local, el juego incluye 100 misiones: retos como por ejem- 
plo acabar con 5 enemigos en un minuto. Desbloqueas misiones 
progresando en el juego y, atención, mediante Streetpass: cada 
vez que te cruzas con un jugador, intercambiais una. 


momentos plataformeros. También hay 
luchas contra jefes, carreras contra per- 
sonajes controlados por la CPU y niveles 
de scroll constante en los que avanza- 


mos hacia el fondo de la pantalla evitan- 
do obstáculos. Todo mezclado con un 
ritmo tremendo que no deja respirar... 


De todas maneras, quizá ya te has dado 
cuenta de algo. Siete mundos con dos 
fases cada uno, más las fases especia- 
les antes mencionadas... Parece poco, 
¿no? Pero es que Sonic siempre ha pro- 
tagonizado juegos enormemente reju- 
gables: el reto no es pasarse el nivel, 

es hacerlo en el menor tiempo y con el 
mayor nümero de anillos posible. Y para 
ello tienes que descubrir qué camino 
coger (todas las fases tienen varios a 
distintos niveles de altura), a qué enemi- 


gos te conviene saltar o golpear, y enci- 
ma hacerlo con toda la rapidez y preci- 
sión posible. El reto más puro y divertido 
que puede vivir un jugador. Y, además, 
el juego tiene modos para compensar 

la carencia de niveles, incluido un 1 Vs 

1 local y online, 100 retos de habilidad, 
el modo Contrarreloj... Sí, no te mentire- 
mos, nos habrían gustado más niveles, 
pero los que hay nos entretendrán un 
tiempo y nos dejarán con ganas de más. 
Porque cuando pruebas la calidad, siem- 
pre la acabas prefiriendo a la cantidad. 


—Cada misión ofrece un reto, por ejemplo recoger un determinado 
número de anillos en un tiempo límite. Sólo tienes una vida. 
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Los niveles \ 0 
T м 

que hicieron — f7 Су 

historia 


En Sonic Generations visitamos algunos de los mejores 
niveles de los juegos de Sonic. Desde Megadrive а Wi 
el juego recupera mundos y fases que marcaron un hito 
por diseño y belleza. En 3DS están remasterizados. 


” کے‎ 89 
Casino Night 
Sonic the Hedhehog 2 (Megadrive, 1992). 
Sonic se convierte en una bola de Pinball. 


entre tantos resortes y muelles. Lograr buena 
puntuación exige rapidez al coger loopings. 


Green Hill 


Sonic the Hedgehog (Megadrive, 1991). El 
primer nivel del Sonic original vuelve a servir 
de toma de contacto. Los primeros loopings y 
carreras sirven para entrar en calor. 


Mushroom Hill 


Sonic & Knuckles (Megadrive, 1994). Aquí ! 
prima la precisión en los saltos: esas setas 
gigantes te impulsan muy alto, pero debes 
caer justo en ellas si no quieres frenar... 


Emerald Coast 


Sonic Adventure (Dreamcast, 1997). 
Ambientación playera, zonas de plataformas 
flotantes y un momento inolvidable: icorre, 
Sonic, esa orca te está pisando los talones! 


Radical Highway 


Sonic Adventure 2 (Dreamcast, 2001). En 
esta autopista te esperan los loopings más 
largos y flipantes. ¡Agárrate a ese cohete para 
recorrer zonas por el aire y batirás tu récord! 


Water Palace 


Sonic Rush (Nintendo DS, 2005). Déjate 
caer por los canales y corre а toda velocidad 
para avanzar sobre el agua. Ah, y Sonic no 
nada, pero corre por los fondos acuáticos. 


~ a T 
Tropical Resort 
Sonic Colours (Wii, 2010). Grinda como un 
loco por los raíles y usa los globos para sal- 


te convierte en láser y bola de fuego! 


tar por el aire. iY usa el poder de los Wisp que 


Nivel especial 
desbloqueable 


Completa el séptimo nivel con más de 50 
anillos en tu poder, y descubre este nivel. 


[00:95 E 


Special Stage 
Sonic Heroes (GC, 2004). Corre 
sin parar y coge todos los globos 
que puedas... este nivel es verdade- 
ramente frenético. 


$ Ven E 
=>] Puntuaciones 


5) Mejorar tus Se echan de 
récords. menos más 


V ƏGráficos ^ *** 


Buen nivel en personajes y Cuando domi. niveles. Y los 
: escenarios... todo lleno de color. nas el juego, dis- gráficos no son 
\ Aunque no lega al sobresaliente їз сото Extraordinarios 
А к enano. его sí buenos) 
Diversión ЖЖЖ E 
Ё Su ritmo frenético divierte desde r 
Ë la primera partida, y la cosa mejo- 
ra Si decides batir tus récords 3 = 
Я 5 5 Una lección de cómo 
p e Multijugador ку hacer un plataformas 
[ modo Vs local y online garantiza 
[^ momentos. divertidos des Buen control, desarrollo veloz y 
Pa contra otros jugadores. buen diseño de niveles. Sobre 
INA VE еза base, Sonic vuelve con un 
EY ° Duración ЖЖЖ plataformas 20 que, además, jue- 
Habrían molado más niveles, pero ga con la mitología de la saga. 
1 es verdad que tiene bastantes Qué pena que no sea más largo... 
modos y es muy rejugable. aunque es divertidísimo. 


ur 
Rabbids 3D Mario 3D Land 


[ 
LAM 


Fa 


Ë 
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Э Hudson / Nintendo і 


enca 


уо 


© Argumento 
Más de 20 modos para pasarlo en 
grande a solas o en multijugador. 
con la clásica mecánica de formar 
líneas con los tetrominos.. 


E е E] B 


REALIDAD: г duco 
ÑAENUDA ONLINE 


NINTENDO 
SOUND 


odit 
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h 


Más de 20. 
ciones Сі 
modos de todo 
tipo: fiesta, В.А. 
y multijugador 
online. 


eve > a) 


La jugabilidad clásica de Tetris es in: 
aquí podemos comprobarlo con un montón de nuevas propuestas. 


21а Realidad Aumentada impacta de primeras. Ahora puedes 


jugar a Tetris sobre la mesa o en cualquier sitio con tus cartas В.А. 


Más real que nunca, se sale de la pantalla... hasta la mesa. 


ues sí, colocas una tarjeta 
P: Realidad Aumentada en 
la mesa, frente a ti, y el esce- 
nario del juego cobra vida sobre 
ella: se convierte en un cilindro que 
tienes que rodear para encajar las 
piezas. Si te parece divertido, esta 
es solo una de las novedades de un 
clásico que se incorpora a 3DS tras 
triunfar con excelentes entregas en 
consolas Nintendo (Tetris DS, Tetris 
Party Deluxe...). La pantalla 3D da un 
nuevo universo de posibilidades a 
un juego que sigue destacando рог 
su increíble variedad de modos. 
Aquí hay más de 20, muchos de 
ellos heredados de Party Deluxe, 
como el desafiante Sombra, en 
el que hay que formar una gran 
figura con las piezas; el explosivo 
Bombliss Plus, en el que las piezas 
bomba nos dan la oportunidad de 
deshacernos de muchos bloques 


al mismo tiempo; o el divertido 
Escalador de torres, que consiste en 
guiar a un personaje hacia la cima 
creando un camino a base de tetro- 
minos. La principal novedad, sin 
embargo, es el modo Fiebre, una 
variante muy dinámica que añade 
emoción a la partida: el objetivo es 
completar el mayor número posible 
de líneas en un minuto con la ayuda 
de objetos especiales. 

El multijugador brilla con luz pro- 
pia gracias a las amplias opciones 
y modos tanto en conexión local 
(5 + 3 modos de descarga) como 
en online (2 modos). En la primera, 
hasta 8 jugadores pueden partici- 
par con una sola tarjeta. Y online 
la diversión se multiplica con los 
Tetris mundial y Batalla vs ami- 
go. Además, suma la posibilidad 


de descargar nuevos objetos por 
Spotpass para el modo Fiebre. En 
definitiva, atractiva mezcla de fór- 
mulas ya conocidas con la efectiva 
jugabilidad de siempre. Cada vez 
que saques la consola, te recordará 
que está ahí, picándote... 


5 Puntuaciones 
S Gráficos ** 
DDiversión XXX 
Multijugador AAA 


S Duración ЖЖЖ 
Ur ievo Tetris con. 
más propuestas que Total 


nunca: unas geniales у 
otras que no probarás 
mucho. Y tan divertido 
como siempre. 


8l 


Веі а? jugad: 
Э Textos en castellano 

Voces en castellano 
24995€ 


Ya disponible | 


© Argumento 
Primera versión de FIFA para 3DS y 
convincente propuesta futbolera, 
tanto en modos de juego como en 
licencias y datos: apabullantes. 


|2 


500 clubes, 
"ЖГ 30 ligas y fútbol 
urbano para 
disfrutar con las 


estrellas... а 
pie de calle. 


A 


ES 


ƏLas animaciones te hacen saltar de la silla, sobre todo si es tu 


portero el que ha hecho esa estirada. Eso sí, hay 


С: el lanzamiento de 305, 

el PES (2011) de Konami se 
erigió en indiscutible rey del 
fútbol. Es cierto que no tenía riva- 
les, pero no lo es menos que su pro- 
puesta de calidad y sello de presti- 
gio convencieron a cualquiera. Siete 
meses más tarde, FIFA quiere plan- 


tarle cara con un fútbol se 
apabulla desde el principi: 
con el modo 'carrera' o 'conviértete 
en profesional' tendrías fütbol para 
más de una temporada, pero FIFA, 
fiel a su ADN, propone más: 61 ligas 
y torneos, con las equipaciones y 
jugadores reales y actualizados, 
gracias a la conexión spotpass que 
permite evitar anacronismos como 
que Kun Agüero siga jugando en el 
Atleti... ¡Ojalá! 

Y como el fútbol es algo más 
para EA, además de los torneos y 
ligas puedes disputar los partidos 


— —Godin 


mucho "miranda". 


con el 11 contra 11 tradicional, en el 
césped, o hacerlo en la calle (o en 
un gimnasio), cinco contra cinco, 
con una perspectiva disefiada para 
potenciar el efecto 3D. 


1 ur nar 
Más allá de la variedad de compe- 
ticiones, a nosotros nos ha con- 
quistado el modo 'Carrera'. Desde 
el inicio puedes decidir qué equipo 
gestionar y ocuparte de los fichajes 
о de ampliar el campo o de comprar 
un puesto de perritos... Tus deci- 
siones serán las que empujen tu 
carrera. A la hora de salir al campo 
puedes tomar las riendas o que la 
consola se encargue. Si prefieres la 
acción, disfrutarás de la rapidez y 
precisión del pad, y de las físicas y 
gráficos realistas de las jugadores... 
Aunque de primeras, si empezaste 
por abajo, ni corren mucho ni son 


DHay 9 cámaras desde las que seguir el juego, y puedes ajustar el 
zoom y la altura. Puedes ver el fútbol más realista en tu consola 


genios del dribbling. Pero tienes un 
gran margen de mejora: entrénalos, 
ponles médico y un transporte. Y 
poco a poco consiguirás resultados. 
Prueba a enfrentarles contra un 
amigo por inalámbrico. De momen- 
to el online tendrá que esperar. & 


2) Puntuaciones 


DGráficos. Жжж 
SDiversión ЖЖЖ 
S Multijugador x 
SDuradón ЖЖЖ 
| mes | 
erson ЕШ 


pero por ahora FIFA 
arrasa en opciones, 
juego y torneo. Sólo 
falta el modo online. 
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| Deporti 


castellano 
astellano — | 


Mario, Sonic y los héroes de la 
casa vuelven a reunirse рага 
competir en los próximos Juegos 
Olímpicos de Londres 2012. 


NUNCHUK — PUNTERO VIBRACIÓN 


BET 


ONLNE 


< 
Llama a tus amigos, ya llega el evento deportivo del año. 


ompetir en los Juegos Olímpicos , repleta de potencia y energía; y Tails 
ya se ha convertido en toda una % ў ; destaca en habilidad y técnica. Como 
Cz para Mario, Sonic y sus 5. supondrás, unos serán mejores que 
amigos, que tras participar en Pekín y en x f" ' otros según la disciplina que elijas. 
los Juegos de Invierno de Vancouver, no Entre los 21 eventos olímpicos algu- 
iban a perderse la cita de Londres. Con pack nos repiten de anteriores juegos pero 
propio llegan más pulidos en control y opcio- 
ў Nueva Wii, la nes. Además, se introducen otros nue- 
Volveremos a competir con los 20 per- estilizada, y de vos como fútbol, hípica y bádminton. 
sonajes que ya vimos en la última entre- ECTS Todos ellos se pueden jugar de manera 
ga, entre los que están los favoritos de exclusiva el lanza- sencilla con el wiimote, aunque en 
ambas franquicias, cada uno con sus mientodelnuevo ^ algunos existe la opción de conectar un 


Mario&Sonic. Es tu 


propias características y puntos fuertes. Mone nunchuk para obtener un control más 
Así por ejemplo, Mario sigue siendo el preciso. La detección de movimientos 
personaje completo y equilibrado que es la protagonista en la jugabilidad: 

no sobresale ni flojea; Sonic despunta movimientos rápidos arriba y abajo 

en velocidad; Bowser es una gran mole para ganar velocidad en atletismo, usar 


Consigue un buen vestuario para tu Mii 


Los Miis también son per- 
sonajes jugables, y puedes 
conseguir todo tipo de trajes 

y complementos para dejar- 
los “guapos”. La clave está en 
las tarjetas rasca y gana que 
obtendrás al ir superando prue- 
bas. ¡Incluso optas a trajes de 
Mario, Sonic y compañía! 
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SEI fútbol es uno de los nuevos deportes. Se juega en equipos de cinco y tiene un buen ЭЕп la hípica hay que dar una vuelta al circuito saltando los obstáculos en el menor 


equilibrio entre sencillez y diversión. ¿Cuántos goles serás capaz de marcar? tiempo. Mueve el wiimote para aumentar la velocidad y acierta con el momento del salto. 


Elige bien a a 
tu deportista 


Cada deporte se 
controla de una for- 
ma, pero además 

habrá personajes 

más adecuados que 
otros para cada dis- 
ciplina deportiva. 


el mando como raqueta para golpear 

la pluma en bádminton y apuntar a las 
dianas en tiro son algunos ejemplos. Sin 
embargo, otros como el fütbol apuestan 
por un control más tradicional, por lo 
que hay variedad para todos los gustos. 


Pero los eventos olímpicos no lo son 
todo aquí. Otro elemento importante 
son los 10 emocionantes eventos fanta- 
sía en los que reconocerás la inspiración 
de juegos clásicos de Mario y Sonic. 

Y aün nos queda por contar lo más 
divertido y logrado del juego: el exce- 
lente modo Londres para Todos, de un 
estilo muy similar a Mario Party, en el 
que recorres las calles de Londres par- 
ticipando en minijuegos y deportes, 
para conseguir pegatinas y completar el 
álbum antes que los rivales. 

En general es un juego claramen- 
te pensado para multijugador, aunque 


LOS ‘EVENTOS 
FANTASIA Y 
"LONDRES PARA 
TODOS' LO HACEN 
IMPRESCINDIBLE. 


también mola "picarnos" para tratar de 
conseguir todas las medallas de oro y 
desafíos. Es el Mario & Sonic más varia- 
do y completo hasta la fecha, y una 
garantía de diversión y entretenimiento. 
Eso sí, siguen echándose en falta más 
opciones online (Wi-Fi sólo para tablas 
de récords) y que hubiera sido compati- 
ble con MotionPlus. Con todo, está claro 
que se trata de uno de los mejores jue- 
gos sociales del айо para Wii, y además 
cuenta con detalles que encantarán a 
los más jugones. 


c 


ОЕ! bádminton se juega por parejas. Ejecuta 
los movimientos especiales y trata de poner 
las cosas más difíciles al equipo contrario. 


En el piragilismo hay que mover el wiimote 
сото si estuvieseis remando. Se juega en 
equipos de dos, así que sincronizaos. 


Atletismo, la gran disciplina olímpica 


El atletismo es el deporte que cuenta con más eventos olímpi- 
cos: siete. En pista puedes disputar los 100 metros lisos y tam- 
bién pasarlo en grande con eventos de vallas y relevos. En campo 
tienes el salto de longitud junto a eventos donde lanzar lo más 
lejos posible el martillo, el disco y la jabalina. 


Ё 


DEl atletismo reúne el espíritu olímpico y en este juego es el que 
más eventos presenta. Gánalos todos para conseguir medallas. 
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En estas pruebas, Mario y Sonic asumen retos deportivos inspirados en 
sus juegos más famosos. Dan tanto juego como la competición olímpica. 


Salto de 
longitud 
Bonito evento de 
avance lateral en 
el que vamos rebo- 
tando y pegando 
brincos por las 
nubes, Se inspira 
enel precioso 
Yoshi's Story de 
Nintendo 64. 
Intenta llegar el 
primero, ipero 
cuidado con no 
caerte! 


D 3 
1 m 

\ Yoshi's Story * 
۴ мез” 


т { Disco 
Inspirado en el 

" valle del viento de. 
Sonic Adventure, 
Sus cielos están 
plagados de los 
tradicionales ani- 
llos de la saga 
Sonic. Con la cru- 
ceta del wiimote 
puedes mover- 
te para intentar 
recoger todos 
los que puedas 
y sumar puntos. 


Vallas 


Se trata de saltar 
vallas en el espa- 
cio: en la galaxia 
Peñasco Indómito 
de Super Mario 
Galaxy. Salta 
mucho, aumenta 
tu puntuación, 

y pulsa en los 
interruptores 

E] que veas en el 
suelo, iya verás 
Є las cosas que 
pasan al hacerlo! 


Sprint 

Una veloz carre- 
ra en la Autopista 
Bingo de Sonic 
Heroes, en la que 
controlas a 

tu personaje 


ji. moviendo el 
Puce. 


Al 


balones de aire 
en los que 

— van metidos, 
¿no te recuer- 
dan a Super 

Monkey Ball? 


wiimote. У esos w^; 


Rafting 
Elige un equipo de 
cuatro y recorre el 
río. Para cambiar la 
trayectoria, mué- 
vete para colocar- 
te en la posición 
apropiada. Por el 
camino hay una 
serie de retos, y 
7 al final te espe- 
ra un calamar 
como el de 
Super Mario 
Sunshine. 


Barras 
asimétricas 


Balancéate en 
todas las barras 
que puedas рага 
conseguir el mayor 
nümero de puntos 
posible. Recibes 
más si te balan- 
ceas engancha- 
do a otros par- 
ticipantes. El 
escenario es la 
metrópolis de 
Sonic Heroes. 


Hípica 
Si en Mario Kart 
Wii atravesabas la 
Pradera Mu-Mu en 
kart o moto, aquí 
lo harás a caballo. 
Además, con un 
cargamento espe- 
cial: siete huevos 
З muy frágiles, 
que se rompe- 
ránuno auno 
! si dejas que 
los peligros te 
alcancen. 


Trampolín 
Lánzate y ejecu- 

ta en orden los 
comandos que 
aparecen en panta- 
lla en este nivel de 
Sonic Adventure 
2. Alterna entre 
movimientos 
con el wiimote 
y pulsar boto- 
nes. ¡Consigue 
muchos pun- 
tos! 


PA 
а aseo i! : 
D | " > 743 Londre 


espacial 
¿Te acuerdas de 
la Dinopiraña a todos 
de Super Mario 
Galaxy? Si ya dis- P А mo 
frutaste en su día Un modo ideal para jugar en compañía, 
con Mario, igol- lleno de retos al estilo Mario Party. 

péala ahora 
con cualquier 
personaje de 
Mario y Sonic! 


" Colocarse en 
A buena posición 
> es la clave. 
Mario баў 


Esgrima 
¿Te atrae la idea de 
unas cuantas esto- 
cadas? No en un 
lugar cualquiera, 
sino en el Palacio 
Oceánico de Sonic 
Heroes. Intenta 
tirarlos por el 
А borde de la pla- 
А taforma para 
М) fastidiarlos aún 
БО más. ¿Serás el 
último en que- 
dar en pie? 


DEl paseo por Londres incluye lugares emblemáticos de la ciudad, 
como el Big Ben o el Palacio de Buckingham. ¿Estará la Reina por ahí? 


ED) Donkey Kong tiene las 
letras TK escritas en la 
corbata, ¿verdad? 


2Hay una gran variedad de minijuegos, entre ellos divertidos 
desafíos de preguntas en los que poner a prueba tus conocimientos. 


< Puntuaciones 


pm 
"m Londres para (ugar solo no 
S Gráficos хх орна usa зоо по 
En la línea de los juegos de la mejor que hemos tido, y se echan 
saga. Coloristas y bien animados, visto para jugar еп falta opciones 1 
muy correctos en general. ey сотрайаеп qe juego online. 
зву D ltionPlus. 
Әрмегѕібп xxx | 


Modos y opciones variados рага 
divertirse un montón, sobre todo 
si jugáis en multijugador. 


š Elimprescindible 
S Multijugador ж X regreso que esperabas 
Vo mama qapas ОП Si buscas un juego para triunfar. 
tuviese online, sería el no va más. en las reuniones sociales estas 
Navidades, estás ante una gran 


S Duración ЖЖЖ opción. Además, los jugones 


Lleva tiempo conseguir todas las sabréis apreciar cosas como los 
medallas de oro y desafíos, y el eventos fantasía, los desafíos y 
multijugador da para mucho. otros elementos “de la casa". 


Más que... Menos que... 


"£ >x... с 
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© Argumento 
El profesor Layton recibe una i 
сайа de un viejo amigo, que le 
pide ayuda ante la aparición de un. 
enorme espectro en Misthallery 


naaj 


PANTALLA PANTALLA WIRELESS 
DOBLE TÁCTIL 


b 
WAT 0 


Clark and I go back a long way. T 
D 

y can't imagine he would fabricate 
, Stories for no reason. n 


DEmmy Altava es 
persor 


ın nuevo e importante. 
jo, que ayuda а Layton en la aventura. 
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Los detectives se despiden de DS con un nuevo comienzo. 


ayton se ha ganado a pulso estar 
і los personajes más queridos 

por los nintenderos: cada año nos 
obsequia con maravillosas historias y 
pone a prueba nuestro cerebro con inge- 
niosos rompecabezas. El afio pasado, el 
magnífico El Futuro Perdido cerró una 
increíble trilogía, pero айп queda Layton 
para rato. La Llamada del Espectro nos 
sitüa cronológicamente antes de los 
juegos que ya conocemos. El siguiente 
capítulo será en 3DS, y continuará explo- 
rando el pasado de Layton. 


En este título asistes al principio de 

la amistad entre Hershel Layton y -su 
aprendiz- Luke Triton. El profesor ha 
recibido una carta de un viejo amigo, 
alcalde de un pueblo llamado Misthallery 
-y padre de Luke- donde un ехїгайо 
espectro gigante aparece cada noche... 
icon ganas de destruir cosas! A partir de 
ahí se genera una trama llena de miste- 
rios que muchos ya clasifican como la 


mejor vista hasta ahora (nuestra favori- 
ta es la de El Futuro Perdido) seguro que 
gracias a las terroríficas escenas ani- 
madas. Visualmente, Layton es un triun- 
fador. El disefio de personajes y esce- 
narios sigue siendo excelente, pleno de 
personalidad, colorido y detalles. El pue- 
blo de Misthallery es enorme y está lle- 
no de peculiares (más que nunca) habi- 


SE INICIA UNA . 
NUEVA TRILOGÍA, 
QUE NARRA 
HECHOS PREVIOS. 


tantes con los que interactuar. Además 
se estrenan Emmy Altava, que hace de 
ayudante de Layton (y crea una rivalidad 
divertida con Luke), un policía llamado 
Grosky, y un fanático de los puzles que 
se llama Goosey. Esta vez el reto incluye 
más de 170 rompecabezas, además de 
los que aparecerán descargables. Puzles 


| Explora 
| con stylus 


Al igual que sus 
predecesores, 
apuesta por una 

| jugabilidad com- 
pletamente tác- 
til, tanto para la 

| exploración, tocan- 
do sobre los esce- 
narios, como para 
| los puzles. Todo 
resulta muy cómo- 
do de manejar. 


The specter will be here soon. 
It will be dangerous. Please 
evacuate quickly! 


r, 


están bien animadas y genialmente dobladas. aunque se ve el toque de los mismos artistas. 


iPonapruebatu www r ель. Зы 
ingenio! D. 


Los puzles son la columna 

vertebral del título, al igual 
que en las demás entregas. 
Los hay de todo tipo: lógi- ? 


^ P: 
Visuales. отео — Жей А ЕЙ ФА] 
fal Hope] ш 


superarlos todos para ver el 
final del juego, pero algunos 
son obligatorios. Utiliza las 
monedas para obtener pistas 
en los que más se te resistan, 
y resuélvelos todos. 


de todo tipo, que también siguen la 
línea de los de anteriores juegos. Quizá 
resulten más variados, por encontrar- 
les una novedad. Lo que sí es nuevo son 
los minijuegos del maletín del profesor: 
esta vez, debes guiar a un pequeño tren 
y a un pez a través de niveles cada vez 
más complicados, y colocar palabras en 
los diálogos de obras de teatro. 
Layton vuelve a protagonizar uno 

de los título imprescindibles del afio, 

aunque se mantiene conservador en 
mecánica y desarrollo. Pero, como 
suele decirse, si algo no está 
roto, ¿para qué arreglarlo? ® 


N 


2 Puntuaciones 


OMisthallery, la ubicación de la 
nueva aventura: ¡A explorar! 


Hemos recorrido lugares tan especiales como Saint Mystére, 

el Molentary Express o el Londres del futuro en los anteriores 
juegos, y esta vez la historia se desarrolla en el pueblo de 
Misthallery, donde el padre de Luke ejerce de alcalde. La melodía 
de una flauta parece haber despertado a un peligroso espectro... 
¡Explora a fondo Misthallery y desvela todos los misterios! 


Elementos 
reciclados. 
Es una lástima 


ƏGráficos жж 


En la línea de Level 5. Es decir, una. 
auténtica maravilla: estupendos que a los euro- 
personajes y escenarios. peos nos dejen 


Diversión ххх mente atractivo, sin London Life. 
Más de 170 nuevos puzles, con Ue 
desafíos más variados que nunca. Ж ШЕЕ Пела 
Y la historia te atrapa enseguida. " 

Эмы Una fórmula que nos 
Ment O 
mola enseñarle alos colegas аца Aunque es el comienzo de una 
puzle que te haya parecido guay. nueva trilogía, el juego sigue las 

us pautas marcadas por los anterio- 

—Duración ЖЖЖ гез títulos y no aporta novedades 
Puzles y minijuegos te durarán а su mecánica, pero tampoco lo 
alrededor de 20 horas. Y no hace necesita. La experiencia de juego 
falta resolver todos los puzles. de un Layton es algo mágico. 


st Window: EI Ace Attorney 


Las 
Secreto de C. West Invostigatiohs. 
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Novedades 


сс ` 


¡Bowser ha raptado a Peach! Y 
encima las hojas mágicas han 
 atorgado a los Koopas poderes de 
mapache. Mario, te necesitamos! 


Ma 


SIREETPASS БР SPOTPASS Мк 


Super Mario 3D Land 


(* à Mario nos enseña cómo se usan las tres dimensiones. 


Sus ocho mundo lenía que ser el juego que nece- 
ofrecen MáS үү, ita 3DS. Un título exclusivo, que 
niveles, c Estrella % по sea un remake, que demues- 

ond escuptren/ (4 Ф tre que las 3D también añaden cosas a 
ФО! cada uno la mecánica y el desarrollo de los jue- 


gos...Cuánta presión para Super Mario 
3D Land, ¿verdad? Pero tranquilos. Este 
es un juego de plataformas de Mario 
y, con la misma facilidad con la que 
Bowser secuestra a Peach, el fontanero 
protagoniza una obra por las que mere- 
ce la pena comprarse una consola, 


Hojas y colas de mapache 
Pues sí: Bowser lo ha vuelto a hacer. 
Ha raptado a la princesa y, además, es 
más poderoso que nunca, porque unas 
misteriosas hojas mágicas han caído 
sobre el Reino Champiñón, otorgándo- 
le a él y a sus esbirros unas lustrosas 


Los cañones de Mario 64, 

las Fortalezas Volantes de 
Super Mario Bros. 3, las cuer- 
das de equilibrista de Mario 
Sunshine, las plataformas 
giratorias de Mario Galaxy... 
el juego mezcla elementos 
de toda la saga de manera 
perfecta. Años de sabiduría 
jugable bien aprovechados... 
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El primer Mario 3D 
fue Super Mario 
64 (N64, 1996) y 
desde entonces 

le han seguido 
Sunshine y los dos 
Galaxy. Además, 
3D Land es el pri 
mero que añade 
las 3D visuales a 
las jugables. 


Eligiendo lo mejor de cada Mario 


colas de mapache con las que golpear 
y saltar más lejos. ¿Basta eso para inti- 
midar a Mario? Pues claro que no, así 
que se lanza al rescate a través de los 8 
mundos del juego, cada uno con varias 
fases: bosques, mares, montañas, cas- 
tillos, zonas de nubes... todas al estilo 
Mario, es decir, con su surrealista dise- 
ño lleno de bloques flotantes. Y todas 

en 3D: aunque el diseño de los mundos 
suele ser lineal (es decir, avanzamos 
más o menos por un camino claro has- 
ta la meta, con algunas bifurcaciones, 
recovecos y zonas secretas), todos son 
tridimensionales, y Mario siempre se 
mueve en 3D. Para eso tiene el stick de 
la consola, perfecto para este tipo de 
juego, mientras que con los botones 
corre, nada o realiza distintos tipos de 
saltos. ¿Que qué tal responde el control? 


к == = 


A 


¿Estás de broma? Es milimétrico. Quizá 
al principio te pueda parecer que Mario 
se desplaza más lento que en otros jue- 
gos, es verdad, pero es que Nintendo ha 
buscado el punto justo para que explo- 
remos un entorno 3D en una portátil sin 
darnos de bruces con el siguiente peli- 
gro. Y no te preocupes, que en cuanto 
se coge confianza estás corriendo y sal- 
tando libre como el viento. 


Hala, ya tenemos a Mario explorando 
mundos de lo más variado. Los niveles 
suelen ser más bien cortos, acorde con 
el formato portátil, y alcanzar la meta 
de cada uno puede suponer unos tres o 
cuatro minutos (si no morimos y tene- 
mos que repetir alguna zona, claro). A 
esto hay que afiadir la enorme variedad 
de situaciones que nos plantean, que 
casi parecen una selección de los mejo- 
res momentos de la historia de Mario: 


plataformas móviles, otras que desapa- 
recen a nuestro pies, cuerdas por las 
que avanzar como un equilibrista, сайо- 
nes que nos disparan, zonas acuáticas... 
Y están los power ups, claro. El traje de 
Mario Tanuki es alucinante: puedes gol- 
pear con la cola, permanecer un poco 
más el aire, convertirte en una estatua 
para despistar a los enemigos... Vuelve 
la imprescindible Flor de Fuego, debuta 
el Mario Bümeran y hay un alucinante 
bloque con hélice que nos permite salir 
disparados hacia el cielo y descender 
lentamente controlando la caída. © 


аг! 
DHay ocho mundos, pero al superarlos 


comienza una segunda vuelta con muchos 
cambios en las fases y la mecánica, 


« | 
Mezclando 
dimesiones | 
El juego mezcla 

cosas de los Mario v 


2D,comolameta | 
al final de nively f 
límite de tiempo, | 
con un desarrollo Í 
totalmente 3D. , 
& - Zonas submarinas, casas Fantasma, 
castillos... vuelve la ambientación típica. 
de la serie, con unos gráficos 3D preciosos. 


Un nuevo 3D: ¡Mario se sale! | 


Este es el primer juego en el que, sólo con pulsar arriba o abajo 

en la cruceta, podemos cambiar entre de dos tipos de 3D: el clá- 
5їсо, que ofrece sensación de profundidad hacia el interior de la 
pantalla, y uno nuevo, que adelanta las capas y logra cierta sen- 
sación de relieve hacia fuera y más distancia total en la imagen. 


—Elegimos entre dos tipos de 3D, el habitual y otro con más relieve 
hacia fuera. Nintendo controla el efecto cada vez mejor. 
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Esas bolas de pinchos que se acercan, esas plantas que lanzan tinta a la pantalla... Enemigos y trampas aprovechan el 3D. 


Streetpass: ¿cuál es 

tu Caja Sorpresa? 

En cada mundo hay una una pequefia 
habitación cübica donde encontramos 
enemigos, monedas, vidas... Nintendo 
ha confirmado que estas cajas ten- 


drán un papel en la función Streetpass. 
¿Intercambiarlas, quizá? 


MB 


9 La rapidez con la que se suceden los 
mundos y las situaciones dan al juego 
un dinamismo enorme: siempre pue- 
des estar seguro de que en tres minutos 
estarás jugando en un mundo distin- 
to con nuevas mecánicas, y aún así la 
siguiente fase logra sorprenderte. Eso sí, 
lo único que se le puede criticar al jue- 
go es que no innova tanto como otros 
Mario: casi todos sus elementos ya los 
hemos visto en otros capítulos de la 
saga. Aquí la novedad está en el enfo- 
que... que, como te puedes imaginar, es 
totalmente tridimensional. 


Sí, cuando vimos que podíamos elegir 
entre dos tipos de 3D, nos quedamos 
alucinados. Sólo con pulsar la cruce- 
ta, el efecto 3D cambia del tradicional 
“hacia adentro” a uno que adelanta las 
capas de 3D y da una mayor sensación 
de relieve fuera de la pantalla, además 


251 morimos muchas veces en la misma 
zona, aparece un item que nos convierte en 
Mario Tanuki invulnerable. Usarlo es optativo. 


| Mario Bümeran es un power up nuevo, 
Además vuelven el traje de Tanuki, la Flor de 
Fuego, un bloque hélice de lo más chulo... 


de algo más de profundidad. Podemos 
| elegir entre los dos tipos en cualquier 
momento, y ambos hacen el juego más 
espectacular. Además, los chicos de 


7^ Nintendo, muy cucos, han jugado con 
| El poder del los ángulos de cámara, que no pode- 
| Tanuki mos variar: en muchas zonas la cáma- 


ra gira ligeramente para que veamos el 
horizonte hacia el que avanzamos, o se 
sitúa sobre Mario durante las caídas, o 
incluso sigue toda la acción de una fase 
desde arriba... Así disfrutamos más de 
los efectos de profundidad, y de niveles 
especialmente diseñados para ello, con 
caídas vertiginosas o peligros que nos 
llegan desde el fondo de la pantalla. Pero 
lo mejor es que el efecto 3D nos ayuda a 


Mario se disfrazó 

| de este mapache 
japonés en Super 

Mario Bros. 3. En 

| 305 recupera el 
disfraz, pero cuida- 

| do: algunos malos 

| también tienen 

| cola de mapache y 

| saltan más alto. 

| 


| NINGÚN JUEGO APROVECHA 
| MEJOR LAS 3D: AYUDAN DE 
VERDAD A MEDIR EL SALTO. 


А! apuntar con un сайбп pasamos a una 


distinguir mejor la posición de las pla- 
taformas. Si no nos crees, prueba а 
jugar en 2D un rato y verás cómo es 
más fácil fallar en los saltos porque una 
plataforma no está a la altura exacta a la 
que pensabas. Te lo advertimos: el juego 
se ha pensado en tres dimensiones. 


Este alucinante viaje por los mundos de 
Mario, además, nos va a durar lo suyo... 
aunque al principio no lo parezca. Nos 
explicamos: los primeros niveles son 
fáciles y, como en cada mundo hay una 
media de seis fases jugables, pare- 

ce que puede acabarse deprisa. Error. 
Primero, porque a partir del Mundo 7 las 
fases se complican. Segundo, porque 
para acceder a la última fase de cada 
mundo hace falta cierta cantidad de 
Monedas Estrella. Hay tres en cada fase, 
algunas fáciles de encontrar y otras.. 
muy difíciles. Y tercero y más importan- 


sta subjetiva que movemos con el giroscopio. 


te: cuando acabas los 8 mundos (más 
de 45 fases), queda la segunda vuelta: 
otros 8 mundos, con algunas fases nue- 
vas y otras (la mayoría) que recuperan 
los escenarios de la primera vuelta pero 
cambian la colocación de trampas, pla- 
taformas, enemigos, Monedas Estrella... 
La dificultad aumenta mucho, algunas 
incluso son contrarreloj y hasta las pue- 
des jugar con Luigi... iEh, pero no vamos 
a destripártelo todo! Mejor descübrelo 
tá, porque Mario vuelve a demostrar que 
está en una dimensión distinta a la del 
resto de héroes de videjuegos. 


DiLos malos tienen cola! Cuidado, 


ialtan y atacan con ella. Bueno, Mario Tanuki también. 


¡El Rey Koopa arrasa! 
Bowser aparece varias veces como 
enemigo final: hay que esquivar sus 


Así salta 
Mario en 3D 


3D Land ha supe- 
rado un reto: 
demostrar que las 
3D visuales influ- 
yen а la hora de 
jugar. Mejor mira 
donde saltas... 


o Puntuaciones 


S Gráficos ЖЖЖЖ 
Increíbles, Modelos de personajes. 
y escenarios preciosos, y el efecto 
3D más inmersivo del mundo. 


iversión ook 
Es Mario, es decir, no hay juego 
más placentero: cada fase un. 
nuevo reto айп más apasionante. 


Multijugador zx 
Pero lo compensa con opciones de 


Streetpass tan curiosas y origina- 
les como las Cajas Sorpresa. 


S Duración ЖЖЖЖ 
La primera vuelta es fácil. Pero no 
estarás ni a la mitad del juego, y 
te queda lo más desafiante. 


Más que... Igual que... 


ES. 


Sonic Generations New Syper Mario 
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ataques hasta alcanzar el interruptor 
| quele hace caer en la lava. Sin revela- 
| ros demasiado, sabed que estas bata- 
| llas son puro espectáculo en 3D. 


¡Que todo 

Se una para 
hacer el juego 
apasionante: el 
control, los nive- 


¡Mezcla bien 
elementos 
de toda la saga y 
añade el 3D, pero 
quizá le falta 
les, el efecto 30... inventar algo. 


Mario visto desde una 
perspectiva... 3D 
Nintendo EAD hace magia. Es la 
única manera de explicar que 
cada nuevo Mario sea magis- 
tral. Esta vez, han cogido toda la 
grandeza de la saga y la ha usado 


para demostrar que las 3D visua- 
les sí suman a la diversión. 


95 


Novedades 


© Argument 
Jiro busca venganza: su clan ninja 
hasido aniquilado y sus secretos 
robados. Ahora debe descubrir 
quién ha orquestado el ataque. 


REALIDAD £0705 30V 
ANDA CAMARA 


| 


0" EGO 
O ONUNE 


t 


SIREETPASS eSHOP РОЛЕ Mi 


гиа on los 


uando algunos ya se habían 

olvidado de una de la más 
C sagas de ninjas, 
SEGA sorprende con un nuevo 
Shinobi de desarrollo 2D, gráficos 
en 3D y eso sí, las altas dosis de 
acción con su toquecito de saltos 
habitual en la saga. 

Esta nueva historia de traición y 
peleas de clanes ninja estrena pro- 
tagonista dentro de la saga: Jiro 
Mushasi, el padre de Joe, héroe de 
los juegos antiguos. Un auténtico 
maestro ninja que hace combos, 
lanza armas arrojadizas y hasta 
invoca poderes ancestrales. Eso sí, 
es muy recomendable que sepas 
manejar bien el contraataque por- 
que los enemigos pegan fuerte. 
Además la acción nunca para, y el 
juego sabe sorprender con nuevas 
situaciones: pasaremos de luchar 
en un templo que está siendo ata- 


2 además de quitarte vida te restan 
dinero, y lo necesitas para mejorar tu equipo y habilidades. 


Shinobi 


El mejor ninja es aquel que ataca por sorpresa a su víctima. 


cado por tropas enemigas a huir 

en caballo a toda velocidad para 
posteriormente encontrarnos en 
parajes helados o grutas oscuras, 
luchar con jefes finales, disfrutar 
de momentos de plataformeo... Y 
como el control es sencillo y com- 
pleto, el resultado es un título que 
entretiene desde la primera partida. 


Ser ninja tiene miga 

Este festival de opciones se recrea 
con unos gráficos sencillitos pero 
que aprovechan las 3D visuales para 
añadir espectáculo. Y, eso sí, las 
animaciones del prota y sus enemi- 
gos son muy buenas. Pero no todo 
en la vida del ninja son satisfaccio- 
nes: la dificultad es más que res- 
petable, y en ocasiones desespera 
porque los niveles se reinician casi 
desde el principio cuando mueres. 
Y, lo que es peor, en medio de tanta 


modo Desafío 
En visitamos 
los escenarios, 
batiendo récords 
de tiempo Y 


w. _ w 


s: además de la katana, tienes 


armas arrojadizas, un gancho y ataques especiales imparables 


acción ninja, el juego va y se acaba, 
porque apenas da para unas horas. 
Después nos queda un modo de 
Desafíos que nos invita a recorrer 
los escenarios en el menor tiempo 
posible, pero no compensa la esca- 
sa duración de la historia. ® 


S Puntuaciones 
S Gráficos c 
Diversión 

Multijugador 
SDurdón XX 


Shinobi demuestra que 
sigue estando en fo. Total 


ma con mucha acción 

ninja y un desarrollo 

con sorpresas, pero ез 

más bien cortito. | 


¿Eres el mayor Рап de Zelda? Demuéstranoslo. 
Tus mejores fotos, documentos, experiencias... 
tienen premio. Te vamos a llevar al cielo de 
Zelda, si te atreves a compartirlos... 


Cómo participar: 
1. Envía una foto por correo electrónico a 


nintendoaccionGaxelspringer.es 


éQué vamos a premiar? 2. Pon en el asunto CONCURSO FAN ZELDA. El 


archivo debe estar en jpg. Puedes participar hasta el 
Los 25 documentos, fotos, vivencias, archivos, 25 de diciembre. iEnvía todas las fotos que quieras! 
ocurrencias más "zelderos". Esos serán los 
ganadores. Puede que nos hagan reír, o que 
nos hagan soltar la lagrimita de la nostalgia. 
Pero queremos que nos conmováis con 
vuestras experiencias. 


| + Wii negra * Juego Mario Kart Wi > Mando Wi Plus negro “ Volante Wii Wheel negro • Nunchuk iDE 
* Juego Zelda Skyward Sword de Wii - Mando Wii Plus exclusivo de color dorado * CD con la banda sonora М UESTR. 


Selección Wii 


Сада generación tiene su Zelda, y Skyward Sword llega 
para convertir en Nintenderos a todos los jugadores. 


Mario Kart Wii 

Num NA cc a > 141.242опйпе) 
rompe moldes con sus carreras de Karts en Wii. 
начай asegurada y multijugador online espectacular. 


Puntuación 98 


3 APUESTAS 
IMPRESCINDIBLES 


S Skyward Sword 


De Blob 2 


2 THQ — 49,95 € — +3 años > 1-2 Jugadores 
Un plataformas 3D en el que vas coloreando los escenarios a 
tu paso, Y esta secuela incluye zonas 2D! 


Puntuación 86 


Donkey Kong Country Returns 

> Nintendo 4995€ —«3ahos - L2Jugadores 

I] Un juego de plataformas bonito, largo, apasionante... y difícil. 
Si amas los saltos 2D, se convertirá en tu favorito. 


Puntuación 94 


] Mario Sports Mix 


2 Nintendo ® 4995€ — +3 años — 1-4). (2-4 online) 
Mario y sus colegas practican basket, voleibol balón prisio- 
| nero y hockey. Con remates especiales items y multi total 


- Puntuación 86 
Mario & Sonic JJOO Londres 2012 K] 


РЕА % 54,95 € > +3años 1-4 Jugadores 
Mario, Sonic y todos sus amigos se enfrenta en 21 disciplinas. 
|| olímpicas, eventos fantasía y nuevo modo party. 


Puntuación 89 


PES 2012 [PIN] 


Konami 19,95€ «Зайоз =1-4Jug.(4online) 
Vuelve el mejor juego de fútbol de Wii gracias a su increible 


Kirby's Epic Yarn 
| > Nintendo — 50,95€ > +3 айоѕ — 12 Jugadores 
Kirby se convirte en hilo en un juego de plataformas 2D de 
desarrollo clásico y gráficos preciosos. Para dos jugadores. 


Puntuación 88 


New Super Mario Bros. Wii Б Wii Sports 
| ® Nintendo 95 49,95€ + +3años — 1-4 Jugadores Nintendo 2995€ Ф +T años — 1-4 Jugadores 

| Un juego 2D de Mario... multijugador. Vive con tus colegas El juego que acompañó a Wii en su lanzamiento, ahora a pre- 
una de las experiencias jugables más divertidas que existen. cio reducido. Cinco deportes e infinitas horas de diversión. 


Puntuación 97 Puntuación 92 


LA GRANDEZA 
Cinco años después 
de su lanzamiento, Wii 
recibe el juego para el 
que fue creada. 


Ya disponible 


TE>] Wii Sports Resort 


3] > Nintendo > 5995 € + Wii MotionPlus > +7 años — 1-41. 
12 deportes con el control preciso que pone en juego Wii 
MotionPlus. Ideal para divertirse sólo o en compaí 


Puntuación 95 


D SEGA $ 5995€ D +3 años — 1-2jugadores 
Con este plataformas que mezcla 2D y 3D de manera brillan- 
te, Sonic firma su mejor juego de Wi. Imprescindible. 


Puntuación 93 


Super Mario Galaxy E 


“> Nintendo —2595€ ->+3años ¥ L2Jugadores 


x x па 
derroche de imaginación. De lo mejor de Wii, al mejor precio Acción 


Puntuación 99 


Super Mario Galaxy 2 

> Nintendo ® 4995€ > +3años > l2]ugadores 

Sólo Mario podía superar a Mario con el plataformas más 
sorprendente, divertido y genial. Una obra maestra absoluta 


Puntuación 100 


SON LA IMAGINACIÓN 


Si la primera parte fue 
sublime, la segunda 
demostró que Mario 
no tiene límites. 


Conduit 2 


SEGA Ф 4995Є Ф «байоз P LJugador(I2online) 
Detén una invasión alien usando armas futuristas 'sona- 
lizando a tu héroe. Y después... ilánzate con él al or l 


Puntuación 88 


Goldeneye 007 

А > Activision > 2995€ «mando 7 46 > 14j (Bonn) 
Daniel Craig es James Bond en el juego de disparos más 

flipante, intenso y completo del catálogo de Wii 


Puntuación 93 


FIFA 12 


> EASports — 39,95 € D +3 años D 1-4). 2-4 online) 
El juego de fútbol más versátil, con todas las licencias, un 
potente modo de fútbol callejero y un buen multijugador. 


х) Spider-Man Edge of Time 

J| > Activision 5095€ > +12años => Jugador 
Spider-Man y Spider-Man 2009 protagonizan una aventura 
Mena de acción, con los viajes en el tiempo como trasfondo. 


Puntuación Bá Puntuación 80 
EL DESAFÍO а z 
Бараагаа > P E Mario Strikers Charged Football I] ES Super Smash Bros. Brawl 
¿Puedes cazar a los 3 Nintendo $ 2995€ alos ада А мна apose ае EIOS 

" Recuperamos este divertidisimo juego de fútbol en la (WI Los combates más flipantes que probarás en cualquier con- 
monstruos más duros? nueva línea Nintendo Selects. iCon nuevo precio! Ez EU EO ES 


Puntuación 86 Puntuación 97 


HiNuevaentrada E Precio económico 


(E) REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 229 


DOS JUEGOS 
DELEYENDA 


CINCO AÑOS han pasa- 
do desde el ültimo Zelda 
para la Wii, Twilight 
Princess. Un producto 
magistral que dejó el lis- 
tón muy alto, pero que, 
por fin, tiene sucesor: 
Skyward Sword, pensa- 
do por y para Wii. Las 
espadas están en alto 
en un duelo fratricida, 


Aventura + RPG 


a] Animal Crossing E 


— Nintendo — 29,95 € % +3 años — 1J. (2-4 online) 

f | Comienza una nueva vida en tu Wii, еп un tranquilo pueblo 
Sy] donde la vida es sólo placer. Y ahora con nuevo precio! 
Puntuación 94 


Disney Epic Micke; 


9 Disney ® 4995 € => +7 años — 1Jugador 
Una preciosa aventura de plataformas 3D con Mickey como. 
protagonista.. y todo un homenaje a la historia de Disney. 


Puntuación 90 


Disney 7 50,95 € Ф +7 años Ф 1-4 Jugadores 
Disfrázate de héroe Disney y recorre los mundos de las pelis. 
junto a tres amigos en un multijugador frenético. 


Puntuación B4 
Metroid Other M 


5 Nintendo=> 5095€ $ +16años Jugador 
Samus vuelve con combates más intensos, saltos, mucha 
exploración... Y una historia que lo desvela todo sobre ella. 


9 Capcom ® 49,95 € Ф +16 años 
Esta aventura de rol en la que te conviertes en cazador de 
monstruos es magistral tanto en solitario como online. 


Puntuación 95 


Skylanders Spyro's Adventure 


7 Activision ® 70,95 € (+ 3muñecos) > +7 años ® 12. 


incluido) y jugarás con él en esta aventura de acción y rol. 
Puntuación 84 


Skyward Sword 


2 Uso perfecto del Wii Plus. 
4 El Zelda más largo y profundo. 
Y A precio de novedad. 


Y Control de movimiento simple. 
Y Aventura inmensa y épica. 
4 iA precio de fábula en Selects! 


Zelda Skyward Sword | 

Nintendo ®49,95€ =>+I2años — lJugador 

El Zelda más largo, difici y bonito. Y cuenta el origen de la. 

saga. Una de las mejores aventuras de todos los tiempos. 
Puntuación 98 


Jig] Zelda Twilight Princess H 


Nintendo # 29,95 € => +12 айоѕ = 1 Jugador 
El Zelda más alucinante, con los mejores gráficos, la mejor 
historia iy funciones únicas para el mando! Y nuevo precio. 


Puntuación 97 


Just Dance 3 IN] 


D Ubisoft — 44,95 € +3 años > 1-4 jugadores. 
Vuelve el rompepistas y rompelistas con 40 nuevas cancio- 
nes yun multijugador más desafiante que nunca. 


Ya disponible 
... El incidente Malgrave 


2 Nintendo ® 49,95 € — +7 años — 1-4 Jugadores 
E] Usa tus dotes de observación para descubrir el misterio de 
esta aventura gráfica. O juega ayudado por tres amigos. 


Puntuación 71 


“7 Nintendo % 29,95 € Ф +7 años ® 1-4 Jugadores 
Los microjuegos de Wario vuelven a la actualidad porque 
ahora cuestan muuucho menos. ¿Aun по los probaste? 


Puntuación 88 
Wii Party 


> Nintendo — 49,95 € + mando ® +3 años — 1-4]. 
El Party Game más completo, con juegos diversos y más de 
80 minijuegos. Triunfará en todas tus fiestas. 


Puntuación 90 


Wii Play Motion 


Be] S Nintendo ^ 64; 95€ + Wii Plus Ф «I2afios — 11. 
El rol del siglo XXI: combates en tiempo real para un juego. 
con una gran historia у de enorme calidad gráfica. 


Puntuación 90 


Mario & Sonic en Londres Dicen 
que son amigos, pero siempre 
que quedan es para competir. 


PES 2012 Aquí puedes disputar 
un Barca-Madrid, 
o un Betis-Sevilla, 


дее] 9 Nintendo “> 49,95 Є + mando’ +7 años $ 
12 minijuegos protagonizados por los Mii que aprovechan la 
| precisión de Wii Motion Plus. Con mando Wii Plus incluido. 


Puntuación 82 


Super Smash Bros. Brawl Por fin, 
Inter- Milán Wario o Ganondorf pueden des- 
а" menos. quitarse de sus odiados héroes. 


LOS MEJORES 
PACKS DE Wii 


Wii BLANCA + Wii Party + Wii Sports 


Si hay alguna familia que aún no tiene Wii, este 
pack es ideal para que disfrute unida. 


АЕ 


Wii NEGRA + Mario Kart Wii + 
Volante Wii Wheel negro 


Disfruta de la velocidad con unos elegantes 
consola, mando y volante en color negro. 


Wii AZUL. + Mario & Sonic 
en los JJ.OO. de Londres 2012 


Por primera vez, Wii y mando Wii Plus en color. 
azul, y con el juego deportivo del momento. 


u J 


Juego Wii Fit Plus + 
Wii Balance Board Negra 


Si te has comprado una Wii Negra, esta edición 
de Wii Fit Plus con la tabla a juego es para ti. 


Wii 


Plus 


jalance Board 


N° 229 REVISTA OFICIAL NINTENDO (©) 


¡Guía de Compras , 


Selección 3 


Las primeras Navidades de 3DS serán fabulosas, 
gracias a juegos como el nuevo Mario en 3D. 


3 APUESTAS 
INSUPERABLES 


Э Mario Зр Land 


NUEVO CLÁSICO 


Ya ha llegado la primera 
obra maestra exclusiva 
de DS. Y tenía que ser un 
juego de Mario, claro. 


Э Ocarina of Time 


INMORTAL 


La entrega más recordada 
de Zelda, en 3D y con 


nuevos gráficos. ¿Hace 
falta decir más? 


9 Street Fighter IV 


6 


QUÉ CLÁSICOS 
Posiblemente, el mejor 
juego de lucha de todos. 
los tiempos, y con - 
millones de modos y 
opciones. 


(Ф REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 229 


Plataformas 
Rabbids 3D. 


D Ubisoft — 4595€ % años — 1-4 Jugadores 

Sesenta niveles diferentes en 4 épocas distintas de la 

Historia dan para muchas plataformas. Y genialidades. 
Puntuación 


Rayman 3D 


PES 20113D 


D Konami 3995€ ““зЗайоз % 12 Jugadores 
Mayor profundidad de juego, divertidos modos, control ágil y 
sencillo gráficos realistas... ¿algún gol más? 


Hs Puntuación 86 
Ridge Racer 3D. 


> Namco-Bandai 9 45,95 € % +3 años > 1-4 Jugadores 
El mejor juego de coches para 305. Es rápido, vibrante, sus 
gráficos impactan y luce el brillo de la saga en el morro. 


Puntuación 84 


Sports Island 3D 


=> Ubisoft — 45,95€ Ф +Тайоѕ => LJugador 
i| Versión 3D del fantástico Rayman 2 de N64, un plataformas. 
brillante que, sin embargo, resulta muy poco novedoso. 


Puntuación 77 
Sonic Generations 


T SEGA 7 4995 Ф «Зайоз 9 12 Jugadores 
Sonic vuelve con la jugabilidad 2D más clásica y niveles de 
plataformas divertídisimos y muy, muy veloces. 


Puntuación 


Super Mario 3D Land 


D Hudson —3990€ Ф +12айо5 ® 1-4Jugadores 
Я Diez pruebas deportivas que aprovechan las caracteristicas 


de 3DS... pero son muy sencillas. Mejor en multijugador. 
Puntuación 69 


Acción 


Dead or Alive Dimensions 


] > Nintendo — 49,95 € — +3años => LJugador 
El mejor plataformas de 305 рог su control lo variado de sus 
FB situaciones, y porque aprovecha el 3D como ninguno. 
95 


Puntuación 


Super Monkey Ball 3D 


Tecmo Koei % 4995 € % +16 años > 12). 2 online) 
Я La saga debuta en Nintendo recopilando lo mejor de las 
anteriores entregas y un estilo de lucha 3D alucinante. 


Puntuación 


89 


Dream Trigger 3D 


D SEGA 7 4995€ ->+Taños 1-4 Jugadores 
Esta vez tú tienes el control de los monos rodantes movien- 
do la consola. Además hay combates y carreras. 


Puntuación 75 


Deportivos 
Asphalt 3D 


E] P D3P — 4590€ => +3 años 9 12 Jugadores 
Psicodélico juego de disparos que despliega todo un espec- 
{асо de luces y sonido. Con modo cooperativo a dobles. 


Ya disponible 


Naruto Shippuden 3D 


$ 505 Games — 4995€ => +12 айоѕ — 1Jugador 
|| El famoso ninja vuelve en una aventura de acción y platafor- 
mas con desarrollo 2D. Entretenida pero pelín repetitiva 


Puntuación 79 


Pac-Man & Galaga Dimensions 


P Ubisoft % 4595€ > +3años - 1-2Jugadores 
[E Un garaje explosivo, соп 42 vehículos reales, que lucen a la 
E =< perfección, y una fórmula totalmente arcade. 


Puntuación 79 


Namco Bandai — 5595€ $ +7айоѕ > LJugador 
Dos nuevas entregas de Pac-Man y Galaga... y 4 juegos clási- 
соз de esas sagas, que son los que más molan. 


Puntuación 73 
Resident Evil The Mercenaries 3D 


Dual Pen Sports 

۳ v] Namco Bandai => 40,95€ > «Daüos %12). 
Siete pruebas deportivas que se juegan con un stylus en 
cada mano. Lástima que se quede muy corto. 


2 Puntuación 69 


Driver Renegade 3D 


WEZ] Capcom # 45,95Є ->+I8años #121. (2 Online) 
RA] Los principales personajes de la saga acaban соп riadas de 
Я 1 zombis en este brutal juego de acción. A dobles es la pera. 


Puntuación 83 


Shinobi 


> Ubisoft —4595€ % +I6años > LJugador 
Un juego de velocidad en el que igual tenemos que perseguir 
criminales que huir de la policía. Divertido pero cortísimo. 


Puntuación 73 


SEGA $ 49,95 € — +16 años > jugador 
| clásico de acción de SEGA renace con jugabilidad 2D y grá- 
ficos 3D. Divertido e intenso... pero también corto y difícil. 


8-5 Ya disponibl 


StarFox 64 3D 


“2 Nintendo > 45,95 € > +T años > 1-4 Jugadores 
Completísimo en todos los aspectos y con un fûtbol indoor 
que traerá a muchos fans. Y no os perdáis el modo carrera. 


Puntuación 88 


KiNueva entrada — El Precio económico 


> Nintendo > 4595€ — +7 años ® 1-4 Jugadores 
temake del clásico de N64 que ofrece la mejor acción 
galáctica, gráficos de lujo y un multijugador de aupa. 


Puntuación 91 


NINJAS VS. 
SAMURAIS 


ARTES MARCIALES y 
videojuego siempre se 
han llevado bien, y hay 
numerosas sagas рго- 
tagonizadas por gue- 
rreros que las dominan. 
Por ejemplo, los samu- 
ráis de las multitudina- 
rías batallas de Samurai 
Warrior y el ágil ninja de 
Shinobi, ¿Quién ganará? 


Steel Diver 


> Nintendo 4595€ Ф años — 1-4 Jugadores 
4 Juego de acción en el que manejamos un submarino соп la 


pantalla táctil y movemos la 3DS para girar el periscópio. 
Puntuación 79 


Super Street Fighter IV 3D Edition 

> Capcom —4595€ + +12 айоѕ 1-2J.(2online) 

d El lanzamiento más espectacular de 3DS. Sus combates. 
sacan verdadero partido a las 3D. Y el StreetPass convence. 


Puntuación 94 


Aventura 


LEGO Piratas del Caribe 
© = 


Jack y compañía se convierten еп muñecos de LEGO en una 
aventura de acción y saltos con humor y buenos gráficos. 


Puntuación 89 


|| Revive todas las temporadas de la serie con todos su perso- 
najes en el LEGO más largo. Y disfruta de sus minijuegos. 


Ya disponible 


Zelda Ocarina of Time 3D 


> Nintendo — 45,95 Є — +12 айоѕ ® lJugador 
4 Acción, exploración, aventura y épica se conjuntan como 
nunca en uno de los mejores videojuegos de la historia. 


Puntuación 96 


Varios 


Bob Esponja el Garabato 
“THO 44,95€ => *Taños 1 Jugador 


Usa el stylus para superar los más de 100 locos microjuegos 
ambientados en el submarino mundo de Bob. 


Ya disponible 


Sonic Generations 20 afios lleva 
este erizo corriendo más rápido 
que el sonido... y no para, el tío. 


A Medio historia, medio fantasía. 
Y Mecánica de lucha repetitiva. 
Y Toque estratégico en la batalla. 


tiene rival en 3DS, por lo menos 
hasta que llegue Mario Kart. 


Y Argumento de peli de ninjas. 
* Buen abanico de combos. 
* Plataformeo divertido. 


Combate de Gigantes Dinosaurios 


9 Ubisoft 4595€ ¥ +7años => 1 Jugador 
Crea tu propio dinosaurio (carnívoro o herbivoro) y lánzate a 
explorar un mundo prehistórico lleno de peligros. 


Ya disponible 


Ghost Recon Shadow Wars 3D 
9 Ubisoft 9 45,95€ — «2afos > LJugador 


irige un comando de operaciones especiales en este pro- 
fundísimo y adictivo juego de estrategia bélica. 


Puntuación 83 


Nintendogs + Cats 
KF D Nintendo —4595€ > +3 años > 1Jugador 


4 Tres ediciones con diferentes perros y gatos, para que cui- 
Ws des como nunca a tu mascota virtual. Increible efecto 3D. 
k: Ë г] Puntuación 90 


Pilotwings Resort 


intendo ® 45,95 € 
Volar deja de ser un sueño para convertirse en placer. Tres 
vehículos a tu disposición y muchos retos por delante, 


Puntuación 85 


Burr Bobble Universe 


> Square Enix % 3595€ +Зайо % lJugador 
Ad El clásico juego de puzles y habilidad: apunta a las esferas 
del mismo color para que exploten en decenas de niveles. 


Puntuación 73 


> Electronic Arts — 4995€ -- +12 айоѕ 1 Jugador 
4 Crea tu propio Sim y vive su vida usando los cómodos con- 
troles táctiles e intercambiando datos mediante StreetPass. 


Ya disponible 


> Hudson — 2995 Є => +3 años ® 1-8 Jug. (8 online) 
El puzle de siempre vuelve con nuevos modos que aprove- 
chan las 3D y la realidad aumentada. El multijugador, brutal 


Puntuación 8l 


Ridge Racer Estos deportivos no Resident Evil Mercenaries No 


corres para huir de los zombis, 
sino para aniquilarlos deprisa. 


LOS MEJORES 
PACKS DE 3DS 


3DS ROSA Nintendogs + Cats 


Nintendo lanza el primer pack de 3DS y juego 
el día 18 de noviembre: la nueva 3DS rosa y 
Nintendogs + Cats Golden Retriever. 


^" intendia: “ен SIDS, [ 


E уе а 


3DS BLANCA Super Mario 3D Land 


El 2 de diciembre llega un pack irresistible para 
los jugones: 3DS blanca y el maravilloso Super 
Mario 3D Land. 


NINTENDO 3р5 BLANCA Y ROSA 


También puedes comprar los nuevos modelos 
de 3DS por separado: la rosa desde el 9 de 
diciembre y la blanca desde el 16 de diciembre. 
Sus precios, los mismos que el resto de colores. 


meesaps. 


3DS ROJO, AZUL Y NEGRO 


Los tres colores de 3DS ya disponibles: los dos de 
lanzamiento, negro y azul, y la reciente 305 rojo 
metálico. Todas, a la venta al mismo precio. 


N° 229 REVISTA OFICIAL NINTENDO (Э 


«Сша de Compras - 


El mejor catálogo de la historia de las consolas 


Selección DS ` ш 


portátiles se refuerza este mes con un nuevo Layton. 


З APUESTAS 
DE ANIME 


© Prof. Layton 


CASO ANIMADO 
En La Llamada del 
Espectro disfrutamos 
de los mejores vídeos 
de la saga. 


© Inazuma Eleven 


COMO EN LA TELE 


Las escenas de juego 
repasan la primera 


temporada de las serie, 


ipero son exclusivas! 


PERRO ESPACIAL 
Este alucinante juego 

de rol tiene geniales 
escenas que mezclan 
fantasía y ciencia-ficción. 


(Ф REVISTA OFICIAL NINTENDO N° 229 


Plataformas 
Kirby Mass Attack 


VE] > Nintendo/Hal:> 49,95 € +3 айо => LJugador 
El plataformás más original de DS: maneja a la vez a 10 
pequeños Kirby con un control táctil espectacular. 


Puntuación 90 


New Super Mario Bros. 


Goldeneye 007 


> Activision + 2995€ > +IGaños ®1-6J.(6 online) 

Revive el argumento de la mítica peli en una campaña... un 

pelín corta. Lo mejor, sus completos modos online. 
Puntuación 80 


Aventura + RPG 
Dragon Quest VI 


EL] Nintendo % 39,95€ > +3años ->1-4Jugadores 
n iY pasan los meses y los años, y Mario, con su titulo más 


Ies emblemático, 


igue siendo el Rey de las Plataformas! 
Puntuación 97 


Sonic Colours 


TE SEA 2995€ > +3años Ф 1-4 Jugadores 
E Un juego 2D que enriquece la mecánica clásica (y veloz) de 
Sonic con los nuevos poderes que nos otorgan los wisps. 


Puntuación 85 


Deportivos 


Mario Kart DS 


ES] > Square Enix $9 39,95Є => +12años — lJugado 
Geniales combates por turnos, una gran historia y bonitos 
escenarios 2D. iY además llega en castellano! 


Puntuación 85 


EZ Dragon Quest X 


mm] Square Enix — 39,95€ — «12afos — 1-4J. (4 online) 

El mejor juego de rol clásico de DS: bonito, profundo, diverti- 

do, gracioso, emotivo. y con un multijugador histórico! 
Puntuación 96 


E] > Square Enix $9 4995€ Ф años D18), (Zonline) 
sorre un mundo de fantasía reclutando monstruos y 
librando con ellos combates por turnos. 


Puntuadón 85 


Ghost Trick Detective Fantasma 


Nintendo % 3995€ % +3años % 181.(2-%опйпе) 
Brillante edición del mejor juego de carreras arcade de todos. 
los tiempos... y encima con modo online! 

Рипшасбп 98 


Sonic & Sega All Stars Racing 3 


[j Capcom 3995€ Ф +IZaños > Jugador 

Cada escena del crimen es un puzle en esta innovadora 

aventura en la que un fantasma ha de impedir asesinatos, 
Puntuación 86 


Golden Sun Oscuro Amanecer 


EX] > SEGA 7 25,95 € => +7айоѕ — 1-41.(4 online) 
Veloz, divertido y con todo el carisma de los héroes de SEGA. 
Y encima tiene un modo de retos y carreras online. 


Puntuación 84 


Acción 
Aliens Infestation 


FW] > Nintendo % 39,95 € 2 +12años — 1Jugador 
Я La mítica saga debuta en DS con un juego de rol que añade 
puzles a un desarrollo tan eficaz como poco innovador. 
Puntuación 86 


Inazuma Eleven 


D Level5 > 3995€ $ +Тайоѕ > 1-4 Jugadores 
Eljuego que inspiró la serie mezcla rol con partidos de fútbol 
estratégicos, ¡Lleva al instituto Raimon alo más alto! 


Puntuación 90 


Kingdom Hearts Re:coded 


Я # SEGA 3095€ - +16 afios > Jugador 
B] La ambientación de Alien se mezcla con un desarrollo tipo. 
И] Metroid que mezcla accion, exploración.. y calidad. 


Los mundos de Disney son el escenario de un juego de rol de 


> Square Enix — 3995€ => +12 айо => Jugador 
| acción que destaca por la variedad de su desarrollo. 


El Centinela de la Libertad usa su escudo en una apañada 
mezcla de acción y saltos. Lástima que sea cortito. 


Puntuación 75 


RJ Nueva entrada E Precio económico 


Puntuación 8l Puntuación 88 
Batman el Intrépido Batman ËJ Mario & Luigi Viaje al Centro de Bowser 
] Wamer --2995€ > +IZaños > lJugador [T $ Nintendo 3995€ Ф +3айоѕ “D Jugador 
3| Conviértete en Batman, y deja que Robin y los colegas te > La magia de Mario еп un juego de rol único por su variedad y 
echen una mano. Si tienes la de Wii, inuevo personaje! | sus Чойке combates. iY también juegas con Bowser! 
Puntuación 82 || Puntuación 92 
Capitán América Okamiden 
SEGA — 39,95€ > +I2años > 1 jugadores > Capcom $ 40,99 € > +12 айоѕ Ф 2] 


Jugadores. 
Ambientada en un bello Japón medieval y con el original uso 
del pincel mágico, esta aventura es de lo mejor de DS. 


Puntuación 90 


HAZTE CON 
TODOS г 


TRAS POKÉMON ha 
habido muchos juegos 
en los que coleccionar 
monstruos era la tarea 
principal. Y en DS, uno 
de los más brillantes 
es el reciente Dragon 
Quest Monsters Joker 
2. Pero, ¿puede medir- 
se a la última aventura 
Pokémon, las Ediciones 
Blanca y negro. 


Pokémon Blanca y Negra 
d Nintendo 7 3995€ 


+3años Ф 12). 2 online) 
Un mundo en 30, 150 nuevos Pokémon, combates triples 
y alucinantes opciones online. El Pokémon perfecto. 


Puntuación 94 


Dragon Quest MJ2 


жзг 


Gráficos 3D muy logrados. 
Y Más de 300 monstruos. 
Y Desarrollo de rol clásico. 


Pokémon B/N 


Y Graficos 2D con efectillos 3D. 
649 pokémon para coleccionar. 
La aventura más larga de DS. 


Varios 


Pokémon Oro y Plata Art Academy P| 
Nintendo — 39,95 € > +3años — 11. (2-20 online) Nintendo > 29,95€ +3años 1Jugador 
М Dos grandes continentes por explorar en la aventura li Un magnífico curso de pintura y dibujo interactivo que te 
Pokémon más larga iY trae el imprescindible Pokéwalker! permite crear tus obras virtuales... o pasar al lienzo real. 


Puntuación 99 


Pokémon Ranger Trazos de Luz 


Puntuación 90 


El Profesor Layton y la Llamada del Espectro [X] 


Nintendo = 40,95 € $ +3años $ 1-4). (4 online) 
«Я Viaja a la región de Oblivia y encárgate de los malvados 
Nappers en 52 misiones y con más de 300 Pokémon. 


Puntuación 90 


Solatorobo 


Level5 540,95€ Ф años Ф llugador 
kj Layton se enfrenta а su caso más misterioso, con puzles tan 
| entretenidos como siempre, pero sin novedades reseñables. 


Puntuación 90 


Last Window. 


Namco Bandai 3995€ > «Тайоѕ ^ 1-4Jug. 
Un juego de rol de preciosa estética manga, originales com- 
bates en tiempo real y minijuegos multijugador. 


Puntuación 90 


Super Scribblenauts 


Nintendo 3995€ % +IZaños % 12 Jugadores 
La secuela de «Hotel Dusk» es otra novela interactiva en la 
que interrogamos, exploramos y resolvemos puzles. 


Puntuación 89 


Mario vs. Donkey Megalío en Minilandia 


EI] Мата 7 40856 + «рай — llugadores 
| | Aún mejor que el original, con un control más preciso, más 
^ palabras y la posibilidad de añadir adjetivos. Imprescindible. 
EN Puntuación 90 


Nintendo 3 39,95€ — +3años > 1Jugador 
Guía alos Minimarios a través de niveles plataformeros lle- 
nos de peligros, ¡Crea tus niveles y compártelos! 


Puntuación 85 


Tetris Party Deluxe 


Zelda Spirit Tracks 


Nintendo 3995€ 3 «Тайоѕ — 14Jug. 
El juego que superó a «Phantom Hourglass». Igual de grande. 
y divertido, y con una historia айп mejor. 


Puntuación 99 


www.GAME.es 


Nintendo > 30,95 €  *Зайоз + 1-4 Jug. (2 online) 

Es el Tetris de siempre multiplicado por mil, con multitud de 

imaginativos modos y un multijugador brutal. Pura diversión. 
Puntuación 86 


en toda España 


The Legend of Zelda: 
Skyward Sword 


Promociones no acumulables a otras ofertas o 


cuentos. Precios váli 


LOS MEJORES 
PACKS DE DS 


DSi XL 25 ANIVERSARIO MARIO 


El aniversario fue en 2010, pero айп puedes 
comprar este pack con New Super Mario Bros. 


2" Elige tu opción: 
DSi blanca con 
Pokémon Edición 
Blanca, o consola 
negra y Pokémon 
Edición Negra. ¿Cuál 
combina mejor con tu 
vestuario? 


DSi XL AZUL, VERDE, AMARILLO, 
ROSA, GEREZA О CHOCOLATE 


La más grande la 
familia DS presume 
de dos pantallas 
de 10,7 cm. y una 
buena variedad de 
colores para 
elegir... con un 
gran precio. 


DSi ROJA, AZUL METÁLICO, 
BLANCA Y NEGRA 


Más pequeña (y más portátil), DS 
ofrece también una gran gama de 
colores a elegir. 


Tu especialista en videojuegos 


Ahora sólo 


447 


y vigentes hasta el 15/12/11. Imput 


Conéctate a www.game.es para conocer tu tienda GAME-CentroMAIL más cercana. 


Video 3D, 


A la bajada de precio ү! 
grabación de vídeo y n 


te 
Desde el HOME, abre 
el menú de configu- 
ración y elige OTRAS. 
OPCIONES. Ve ala 
última página de 

la derecha y elige 
ACTUALIZACIÓN. 


sesde finales de noviembre, la 
р: se convierte en una cámara 

de vídeo en 3D. Gracias a la últi 
ma actualización del firmware, podrás 
grabar videos de hasta diez minutos de 
duración. Y no sólo para que potencies 
tu lado más Spielberg, sino también para 
hacer tus pinitos en plan Pixar y crear 
tus propios vídeos animados con la téc- 
nica 'stop-motion' imagen por imagen. 

Hemos dicho Pixar, pero podríamos 

haber escrito Aardman. Porque la com- 
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pañía holandesa de animación, creadora 
de Wallace 8. Gromit o a la oveja Shaun, 
lleva tiempo trabajando en una serie de 
cortos en 3D protagonizados por Shaun 


y sus colegas. Habrá que esperar a 2012, 


pero mientras nos "conformaremos” 
con una vídeoclips 3D de Red Bull, y 
vídeos deportivos de Eurosport WATTS. 


Tentación Mii en la eShop 
Las novedades también llegan a la plaza 
Mii, donde la actualización traerá nue- 


г la llegada masiva de 'triple А, se unen la 
uevas aplicaciones (y juegos) para la eShop. 


vos puzles y una mazmorra extra en el 
juego de Rescate Mii. Otra función inte- 
resante es la que sitúa la procedencia de 
los contactos de Streetpass en un mapa. 
Así ves todas estas interconexiones de 
forma mucho más gráfica. 

Por otro lado, la tienda virtual se va 
a convertir en nuestro centro de ope- 
raciones. Fijaos todo lo que se acaba 
de anunciar. Desde el 10 de noviembre 
está disponible Freaky Forms: Your 
creations, Alive! en el que das vida a 


Western es uno 
de los juegos más. 
cañeros que veremos 
en la eshop... en 2012. 


Miii también 
recibe 
novedades 
en forma 

de nuevos 
puzles y 
desafios 
extras para el 
y rescate Mii 


ОЕ! si tion' te permitirá grabar 
secuencias de animación para crear tu película. 


tus creaciones y las compartes por 
Streetpass o Códigos QR. Una semana 
más tarde llega un 3D Classics que te 
hará dar buen uso a la tarjeta de com- 
pra: Kirby's Adventure. Y en diciembre 
apunta dos estrenos que tu 3DS pedía 
a gritos. Por un lado una aplicación, el 
Correo Nintendo, con la que podrás 
intercambiar mensajes con tus amigos 
por Streetpass y Spotpass; y por otro, 
un juego que mezcla puzles y platafor- 


mas de una forma rompedora: Pullblox. 


2 ideo 3D incluirá la 
nueva actualización del firmware de 305. 


En 2012 está prevista la llegada de 
Dillon's Rolling Western, un juego de 
acción con un planteamiento muy origi- 
nal, en el que tu héroe es un armadillo 
que se desplaza rodando y así es como 
casca a los enemigos. 

Finalmente, Satoru Iwata ha manifes- 
tado que el айо que viene llegarán los 
DLC (contenido descargable para jue- 
gos) y el formato micropago a la eShop. 
Pero de eso y otras novedades ya os 
informaremos más adelante. Ф. 


Nuevas aplicaciones 


Actualiza tu 3DS y no dejes de mirar en 


la eShop. Noviembre es un mes clave. 


Por fin. Con tu 3DS vas a poder 
intercambiar mensajes con 
tus colegas por Streetpass o 
Spotpass.. y no prescindas delas 
fotos 3D o delos mensajes de voz. 
Disponible a partir de diciembre, 
totalmente gratis. 


En este original juego lo diseñas 
todo: la criatura, los escena- 
rios... Das vida a tus personajes 


VA en ges 


y соп ellos recorres el planeta 
desbloqueando nuevas partes 
del cuerpo. Con ellas, creas más 
y más criaturas que puedes com- 
partir por Streetpass, Spotpass 
y códigos OR. Este título ya está 
disponible por 6 Euros. 


Las noticias sobre los Mii es que 
se añade una mazmorra extra a 
Rescate Mii y nuevas imágenes 
pera los puzles que te mantendrán 
еп vilo hasta que las descubras 
todas. Además, aperecerá un 
mapa que sefiala la procedencia 
de los Mii de tu plaza. 
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Empujar bloques y tirar de ellos 
suena fácil, pero en tres dimen- 
siones vaa ser todo un reto, sobre 
todo sile añadimos puzles у pla- 
taformas. Hay más de 250 niveles 
para aplicar tu ingenio y destreza. 
En diciembre, por 6 Euros. 


Este juego de acción estrategia 
nollegará hasta el primer trimes- 
tre de 2012. Y originalidad no le. 
va a faltar: el protagonista es 
un armadillo que rueda y rueda, 
ambientado en el salvaje oeste. 


= 


El despertar de Dream Land en 
3D, la joya de NES, está disponi- 
ble en la eShop desde el 17 de 
noviembre, por 6 Euros. 


Nintendo eShop 


El Top de la eShop 


LLÉVATELO GRATIS 


The Legend of 
Zelda: Four Swords 


Para celebrar el 25? aniversario de 
Link, Nintendo te regala este Zelda 
multijugador. Brindemos a su salud. 


EL MÁS BARAT! 


Extreme 
Hangman 2 (2€) 


Nueva entrega del clásico 'Ahorcado', 
con nuevas modalidades. Es en inglés, 
así que además aprendes idiomas. 


EL MÅS CARO 


Shantae: Risky's 
Revenge (125) 
кў Temm 
R 
[s У p 
Sigue y seguirá siendo el juego más 
caro de la eShop, pero como repetimos 


cada mes, serán 12 euros muy bien 
invertidos. De lo mejor de DS. 


Super Mario Land 2 


ы 


En las últimas semanas, se ha coloca- 
do como el juego más descargado de la 
eShop seguido de cerca por Pyramids y 
Plantas contra Zombis. 


EL MÁS VAI 


Legend of Zelda: 
Ocarina of Time 


Con más de 4.800 críticas (y 4.500 con 
valoración de 5 estrellas), nadie puede 
bajar a Link del trono. 
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Pyramids 


Reúne un buen diseño y sabor a plataformas de NES. 


PYR MID 


+info 

Es un desarro- 

llo del estudio 
Enjoy Gaming. Une 
puzles, platafor- 
mas y acción a lo 
largo de 54 niveles 
3D repartidos en 6 


ecir de Pyramids que es el mejor 
р de descarga 3D tampo- 

со es decir mucho, porque a día 
de hoy compite sólo con un más que 
mejorable Let's Golf 3D, pero vaya, que 
Pyramids es una atractiva mezcla de 
puzles y plataformas con un buen dise- 
fio y con sabor a los mejores platafor- 
mas de NES. 

Manejamos a un explorador por las 
distintas cámaras de una pirámide. 
Nuestro personaje puede saltar y dis- 
parar, pero su habilidad principal es 
colocar ladrillos para crear escaleras 
y puentes o para bloquear enemigos. 
Segün avanzamos, la altísima dificultad 


Л Fro 


= 


MUCHA CONCENTRACIÓN. 


ЕЙ Precio 4 € Estreno 29/10/2011 Género Plataformas Edad +7 años Jug. 1 Textos Inglés 


nos obliga a buscarle distintos usos y 
diferentes soluciones a esta habilidad. 
Pyramids no sólo nos pide que supere- 
mos el nivel, sino que también nos exi- 
ge que lo completemos en poco tiem- 
po y que consigamos todos los objetos 
escondidos. Cada mundo tiene nueve 
niveles, en cada nivel podemos conse- 
guir hasta tres estrellas y sólo podre- 
mos saltar de un mundo a otro si conse- 
guimos un número mínimo de estrellas 
en los anteriores. 

El diseño plano de los personajes hace 
que uso de las 3D sea anecdótico. Se 
limita a separar lo que sucede en el jue- 
go del decorado de fondo y a darle algo 
de volumen a las plataformas. 

Es un juego ágil y rápido, con panta- 
llas cortas para viajes de metro o para 
jugar mientras ves la tele, en la línea de 
títulos como Cut the Rope o Plantas vs. 
Zombies, que fueron pensados origi- 
nalmente para móviles. Pero Pyramids 
aporta una dificultad que hasta ahora no 
habíamos visto en esos juegos. 


©) Valoración ххх 


UN JUEGO PARA 


TRAYECTOS CORTOS QUE, 


SIN EMBARGO, EXIGE 


3€ Estreno 6/10/2011 
añía ASK Puzle, 
plataformas Edad “З Jug. 1 


3€ Es 27/10/2011 
C Nintendo Puzle, 
plataformas +3 Jug.1 


Embajador 01/9/2011 
Nintendo 
Plataformas +3 1 


Embajador 1/9/2011 
Nintendo Puzle 
+3 Jug. 1-2 


Otro de esos juegos de segun- 
da fila de GameBoy que merece 
la pena probar. Manejamos a un 
personaje con orejas y cola de 
gato entre puzles y plataformas 
con una mecánica increíblemen- 
te sofisticada (para los tiempos 
que corrían). Debemos acabar 
con todos los enemigos en cada 
uno de los 100 niveles. No pue- 
den hacernos daño y no se mue- 
ven, lo difícil es llegar hasta ellos. 
Tendremos que destruirlos en el 
orden correcto y mover las rocas 
y la arena del escenario en el 
momento adecuado o nos queda- 
remos atrapados. Un gran juego. 


© Valoración xc 


Versión portátil del Burger Time 
de recreativas y una de las revi- 
siones más curiosas del clásico 
‘Pacman’. Manejamos a un cocine- 
ro que camina por las cornisas de 
un edificio dejando caer ingredien- 
tes para cocinar una hamburguesa 
gigante. Los distintos pisos están 
conectados a través de escaleras 
que componen un laberinto dife- 
rente en cada nivel. Contamos 
con un pimentero como arma, que 
paraliza durante unos segundos 

a los enemigos, pero sólo podre- 
mos usarlo unas pocas veces. Por 
eso mismo la dificultad es elevada 
desde el nivel 1. 


© Valoración ххх 


Si Mario tuvo que correr por los 
andamios para salvar a su novia de 
las manos de un Donkey Kong que 
lanzaba barriles, ahora en Donkey 
Kong Jr. se invierten los papeles. 
Donkey es quien ha sido secues- 
trado por un Mario malvado que 
lanza -mucho ojo con esto- coco- 
drilos al hijo pequeño del mono, 
que va de liana en liana a rescatar- 
lo. Y aunque la idea es la misma, 
Donkey Kong Jr. complica lo que 
aprendimos a jugar con su padre 
con un manejo mucho menos 
intuitivo. Esa es la razón por la que 
no logra superarlo, Si ya lo has 
descargado, lo habrás notado... 


© Valoración Jc 


Antes de ser fontanero, Mario se 
dedicó a la demolición. En este 
juego debemos destruir todas las 
puertas y paredes colocadas a lo 
largo de 100 niveles, esquivando 


* por el camino a varios tipos de 


monstruos. Es un juego difícil en 
el que tomar decisiones rápido 
es fundamental y en el que una 
equivocación puede dejarte atas- 
cado en una pantalla sin poder 
salir, literalmente. AI final te das. 
cuenta, hay que planificar todo el 
nivel antes de empezar. Con sus 
fallos, o precisamente por ellos, 
Wrecking Crew es un juego estu- 
pendo y muy adictivo. 


Microvalue. 
'800P/8€. Puzle. +7. 


Gammick Ent. 
800P. Acción. +16 


Circle Ent. 500P/5€ 
Disparos. +12 


Chillingo. 500P. 
Aventura. +3. 


PopCap. 800P/8€ 
Acción. +12. 


Gameloft. 800P.. 
Av. Acción. +12. 
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En internet Por Teléfono 
www.suscripciones-revistaoficialnintendo.com 902 540 777 suscripcion(Maxelspringer.es 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer 
España, S.A. con objeto de gestionar su suscripción y ofrecerte, mediante el envío de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa, Para ejercer los derechos de. 
acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás aan por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid. No se aceptan suscripcior 
fuera de España. Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso 
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Y, para celebrarlo, te contamos 10 cla- 
ves con las que revolucionó el mundo 
de los videojuegos y la historia. 


Hace 5 años, Rayman y los Rabbids ponían Wii 
Patas arriba, hace 10 Pokémon Cristal batía récords 
de ventas, y hace 15 Mario Kart 64 nos volvía locos 
con su modo para 4 jugadores... iQué tiempos! 


Desde NES a 3DS, el fütbol ha jugado 

un papel clave en todas las consolas de 
Nintendo. Recordamos los juegos de este 
deporte que dejaron huella. 


El juego que marcó el punto más alto 
de NES y el padre de los plataformas 
modernos, comentado y puntuado. 
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I Love == 


15 años de 
Nintendo 64 


NINTENDO! 


2. Una bestia tecnológica 

ndo aún se hablaba en bits, la Gran N enmu- 
deció a la competencia con una CPU de 64 bits 
-de ahí su nombre-, el doble de capacidad q 


a. PSX y Sega Saturn. El microprocesador de Silicon 
er Mar | (0 Graphics nos permitió flipar con virguerías como 
El juego de plataformas más influyente de la historia nos I» } exturas realista, el famoso anti- 
trasladó a un increíble universo 3D donde correr, saltar, x“ a ctos de ilumi- 


bucear y volar con gran libertad. Vendió 11 millones de 
copias, y fue el inspirador de grandes como Banjo-Kazooie. 


Nintendo 64 también sirvió de fuente de inspiración para compañías 
como Rare, que vivió la etapa más creativa y brillante de su historia. 
Obras maestras como Banjo Kazooie, Goldeneye 007, Perfect Dark, 
Jet Force Gemini, Donkey Kong 64, Killer Instinct Gold, Blast Corps o 
Diddy Kong Racing, nos hicieron disfrutar durante horas, y algunos 
seguimos jugándolas de vez en cuando... 


el gatillo Z, tan decisivo para los shooters, hasta c 
imitado stick analógico. Los boto ian para 
nara en 360°, y su innovador slot 


deparaba gran s... Por cierto, 
cómo cogíais entro o por 


terale: g dente. 
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5. El origen de la fiesta 


Nintendo 64 vio nacer una de las franquicias más prolíficas y diver- 
tidas de los últimos años: Mario Party, Sus primeras tres edicio- 
nes, lanzadas entre 1999 y 2001, plantaron la semilla de los party 
games que tanto éxito han tenido en consolas como Wii. Hudson 
Soft mezcló tableros y minijuegos con tan buen resultado, que a 
punto está de salir la novena entrega, ahora para Wii. 


Sin duda, los periféricos insertables en el 
mando y en la consola fueron una fuente 
de innovación. El Rumble Pak, incluido en. 

el gran Lylat Wars 64 nos hizo vibrar con 
cada impacto, el Controller Pak nos permi- 
tió guardar repeticiones de las carreras y 
puntuaciones máximas, para pasarlas a las 
consolas de otros colegas. El Expansion Pak 
duplicó la memoria en juegos como Perfect 
Dark o Majora's Mask o Turok 2. 


Controller 
Pak 


Rumble 


a su diseño, con si 


Por primera vez, disponíamos de cuatro puer- 
tos integrados en la propia consola, tras expe- 
rimentos como el accesorio Four-Score рага 
NES. El multijugador a cuatro pantallas alcanzó 
la cüspide de la diversión con títulos ya sagra- 
dos entre los nintenderos como Goldeneye 
007, Mario Kart 64, Perfect Dark y F-Zero X, 
aunque también todos en una misma pantalla 
con Mario Tennis o Super Smash Bros. 


Estéticamente, fue una de las consolas más bonitas jamás diseñadas. 
Su superficie ondulada y su sensación de equilibrio daban estilo al 
salón, y al insertar los cartuchos, creíamos estar ante el pedestal de la 
Espada Maestra. Fue la primera consola de sobremesa que sacó partido 
te colores semitransparentes у la flamante edición 
Nintendo 64 Pikachu. iLas mejillas de 'Pika' se encendían! 


8. Nacida para comu- 
nicar... con Game Boy 


10. La magia de los cartuchos 
La apuesta más arriesgada de Nintendo res- 
pecto a su consola determinó en gran parte 
la vida de la máquina. Por el lado positivo, 
eran muy difíciles de duplicar, lo que hizo 
casi inexistente la piratería en N64. Además 
permitían guardar las partidas en la memoria 
del cartucho e incorporar chips internos para 
mejorar el rendimiento de ciertos juegos 
(¡Ocarina y Turok 2 tenían 256 megas!) Рог 
contra, eran más caros de producir que el for- 
mato CD. Pero... ¿a quién se le ha roto alguna 
vez un cartucho? iEran indestructibles! 
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Plataformas 
2 Nintendo 


| 


Nintendo tocó el cielo con la mejor entrega del fontanero en 1988. ( 


onkey Kong y SMB son los padres 
D: género de las plataformas, 

pero Super Mario Bros 3 recoge 
todo lo aprendido en los primeros años 
80 y lo explota hasta límites por enton- 
ces inéditos en una consola de sobre- 
mesa. Un juego que sentó las bases de 
los Mario posteriores y definió el estilo 
de juego de las siguientes generaciones 
(incluido el genial Super Mario World). 


Bowser vuelve a secuestrar a la Princesa 
Peach Toadstool, pero ahora encima 
envía a sus siete hijos a robar los cetros 
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de los reyes del Reino Champifión. Así 
que nada, Mario se lanza a rescatar a 
Peach y a recuperar los cetros. 

Shigeru Miyamoto dio rienda suelta a 
todas sus ideas y a las de su equipo para 
crear 8 amplios mundos representados 
por primera vez en un mapa que ejercía 
de pantalla de selección de fase. Junto 
а esta novedad, Mario estrenaba habili- 
dades como volar gracias al disfraz de 
mapache, nadar más deprisa con el dis- 
fraz de rana o convertirse en Hermano 
Martillo, además de recuperar power- 
ups tradicionales como la flor de fuego, 
Y, para que el fontanero desplegara a 


anuki, Hammer 


sí, ёю juego es una Glara 
Ini'uencia para Super 


ario 5D Land 


ellos puedes saltar a otros mundos ў 
alcanzar el Mundo 8 en un perigueté. 


DLas forta ahora son más 
complejas, con varias rutas, puertas) 
cientos de enemigos. 


fondo estas capacidades, se diseñaron 
niveles mucho más grandes y amplios, 
que además se poblaron con una nueva 
galería de enemigos que acompañaban 
alos clásicos. Técnicamente, el juego 
llevó la NES al límite, con nuevas melo- 
días de Koji Kondo, y los diseños de spri- 
tes y escenarios se encuentran entre los 
más hermosos de los últimos años 80. 


Por supuesto, al derroche de imagina- 
ción en el diseño de mundos, power 
ups y enemigos, se unía un control de 
precisión milimétrica, al más puro esti- 


| 


— ^ 


Los Koopalins, 
hijos de Bowser, 
- == debutaron en 
este juego. Eran 
s los siete jefes 
finales de cada 

š = NES E mundo. Su papá 

nos esperaba en 
el mundo 8. 


DEste fue el primer juego de Mario en el que se mostró un mapa de сайа ^ Barcos voladores, fases de bonus, power ups que podíamos 
mundo, con sus diferentes caminos y f almacenar... son elementos que aparecen por primera vez en la saga. 


Super Mario All 
Stars para SNES 
fue una colección 
que incluía un 
remake de SMB3 
con gráficos 

y sonidos de 

16 bits. El año 
pasado se reeditó 
en Wii рага 
celebrar el 25 
aniversario Че 


che: gracia Super Mario Bros. 


plan 


le hace айп más 
poderoso. 


Para dos 
jugadores, SMB3 
ofrece el modo 
batalla, donde 
Mario y Luigi se 
enfrentan en 

un escenario al 
más puro estilo 
del Mario Bros. 
original de 1983. 


LLEVÓ AL GÉNERO DE LAS PLATAFORMAS 
AUN NUEVO NIVEL DE PROFUNDIDAD. 


El final de 
SMB3 encierra 
lo Mario, para culminar un juego insu- Uns Бота 
perable y-que dejó huella. Super Mario Peach brome; 
i " con Mario y І 
World de Super Nintendo es el principal dice “que está en 
heredero de todos los aciertos formales otro castillo”. 
de esta entrega, pero después ha habido 
muchos guifios en otros Mario poste- plataformas. difícil de terminar. 
riores (desde New Super Mario Bros. a 
Galaxy, pasando por el nuevo 3D Land). 8 H 
Wa E ASI La apoteosis de Mario 
Pero lo mejor de todo es que, a día de Gráficos, músicas, personajes y desafíos EA aei ds 
hoy, sigue siendo tan divertido, profun- hacen de SMB3 un juego tan apetecible en SMB3, Mario ya 
Я А Ë 2011 como lo fue en 1988. Puedes disfrutar , і 
do y desafiante como el primer día. Uno por muy poco en la Consola Virtual de Wii CUN БОП 


y tenía su propio 
Show de TV, que 
mezclaba dibujos 
animados e 
imagen real. 


de los plataformas más genuinos, since- 
ros y emocionantes de la historia. Una 


obra maestra que debes recuperar a la Nota 


más mínima oportunidad. @ 
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10 juegos 
de fútbol . 


'Todo nintendero ha marcado 
goles en el último minuto 
con juegos como estos... 


- 


es con sus 
nombres reales, 


` Super Soccer 
(SNES;-199]1) cuando 


bol no eran algo común, este título а 
el lanzamiento de SNES por su üso del.Modo 7. 


FIFA International Soccer k 
(ONES таа = а ^ 


(iS 
6 


Inazuma Eleven 


PRINCESS. 
POKÉMON BATTLE. 
¡y muchos mûs. 
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HACE 5 ANOS 


Para celebrar el (inminente) lanzamiento de 
Wii, atacamos por tres flancos: por un lado, los 
24 títulos de lanzamiento; por otro, reportaje 
especial con el lanzamiento masivo de títulos 
de Ubisoft, con especial atención a Red Steel; 
y para rematar, una entrevista al equipo 

de Nintendo encargado de que la consola 
triunfara. Pero DS seguía siendo el "presente", 
y arrasaba en propuestas y estrenos: se 
anunciaban Yoshis Island y Phoenix Wright, 

y se jugaba con Mundo Misterioso (94), 42 
juegos de siempre (91), Tomb Raider Legend 
(91) o Sims 2 Mascotas (92). Todos de calidad 
sobresaliente, como nuestro concurso especial 
200 Wii en juego. ¿No participaste? 


volvía a traer a DS 
la figura de Lara Croft 
y su pasión aventurera. 


estrenos de UbiSoft en Wii. 


unodelos Í 


El tánel del tiempo 


Nuestro particular viaje por la historia de Nintendo a través de la revista. 


200 JUEGOS COMENTADOS | 500 TRUCOS | TODO POKéMON 
REVISTA OFICIAL: меб L ав COLOR | GAMECUBE | GB ADVANCE 
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iiYa puedes hacert 
соп Poki 
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НАСЕ 10 ANOS 


Luigi's Mansión anunciaba la llegada de la 
era GameCube. Era el primer título, pero no el 
único de la nueva generación. Otro fantástico 
reportaje nos acercaba el primer contacto 

con Zelda GC y nos contaba los secretos de 
Oracle of Ages y Seasons, recientes éxitos de 
GBA. La portátil de Nintendo era la reina de 

los videojuegos. A los hechos nos remitimos: 
Pokémon Cristal lucía en portada con un 
pedazo de puntuación (98), y estaban Spider- 
Man (93). Street Fighter 2 Turbo Revival, 
Warioland 4 o el anuncio de la llegada de Harry 
Potter y la Piedra Filosofal. En Nintendo 64, la 
estrella del mes era Mario Party 3. Un acertado 
93 se llevaba el juego de minijuegos. 


traía un nuevo estilo : 
gráficoalasaga | 


inició una 


nueva era en los videojuegos. que sorprendió. 
Pd 


REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO V Né 49-120 28, 


Regalamos mochilas, rinoneras y bolsas de Tintin | 
Diciembre 1996 М? 49 


HACE 15 ANOS 


No nos negaréis que buscamos una imagen 
espectacular para la portada ¿eh? El nuevo 
Mario Kart de N64 llegaba con 20 nuevos 
circuitos y un multijugador para engorilarse. 
Hablando de gorilas, aquí se presentaba la tribu 
de Donkey en SNES y G8, con más aventuras, 
humor, personajes... DKC3 para 16 bits y DKL2 
para Game Boy, cuya review publicábamos 

en este nümero con un 96. Pelín menos, un 

92, recibía FIFA97 Gold Edition en una review 
cargada de detalles, como el mapeado de los 
campos de juego, incluida la zona street. 
En hardware, se lanzaba 
Game Boy Pocket por 
9.990 ptas, vamos, unos 
60 Euritos de nada. 


era un espectáculo 
de diversión sobre ruedas. 
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Kirby's Adventure 


La diversión de los viejos tiempos, de la mano de un Kirby en Та, і | 


IL 


Primer 
Contacto 


Kirby no es de los 
héroes más emo- 
tivos de Nintendo. 
Pero sus fans. 
saben apreciar sus 
valores: la diver 
sión, el color, el b 
llo, la jugabilidad. А 
ellos sí les parece 
un héroe épico, Y 
соп juegos como. 
este, a mi también. 


irby volvió a la épica. A aspi- 
К: а sus enemigos, zampárse- 

los, y copiar sus habilidades. 
Convertido en un guerrero, gordinflón. 
y rosa, eso sí, surcará los escenarios 
más coloridos haciendo lo que mejor 
se le dio siempre. Bienvenidos al pla- 
neta Pop Star, tenemos nueva misión: 
recuperar los pedazos de una nave 
espacial alienígena estrellada: 


Èl es así de divertido 

A Kirby le han ofrecido el oro y el moro 
en cuestión de nuevas habilidades, 
Aspirar y escupir está bien, pero zam- 
parse a un enemigo en concreto y usar 


* 
su espada, o disparar energía con uñ 


varita mágica o usar el lazo, eso ho „ 
tiene precio. Pero no se һа conforma- 


do соп eso. Inhalando grandes enemi- , 


gos con su aura de estrellas, utilizará 
superhabilidades: espadones, venda- 
vales y otros golpetazos que limpiarán 
Ta pantalla de bellacos y le harán acu- 
mular estrellas y puntos. ` 
Si tienes más mandos, pásaselos a 
"tres amigos para que se cuelen en la 
aVentura como quieran, pero que te 
echen'un cable, como Waddle Dee, 
» Dedede, Meta Knight o Kirbys de otros 


.. colores. Con 4 en juego la diversión se 


pondrá por las nubes... de Dreamland. 


š | 
7 Ya veis, Kirby no necesita innovar, 

simplemente es divertido. Y cuen- 
ta con la inestimable colaboración de 
Hal Laboratory que han ёғеаао perso- 
najes burbujeantes en los escenarios 
más coloristas, brillantes y dulces que 
hemos visto desde... Epic Yarn: 

Gran equilibrio de dificultad, niveles | 
rápidos y ágiles, de exquisito diseño, 
multitud de contenido extra, es como 
llevar la era de los 16 bits a los tiempos 
actuales, éno os parece? 


[©] Las superhabi a 
¿Demasiado lint 


LOS MEJORES 

| JUEGOS QUE ә. 

VIENEN E. 
CALL OF DUTY MW3 


'Aspirar y escupir nos | | 

convierte en poderoso: 
guerr 

hacer fr Y 

pasarlo en grande. 
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Nadie sabe reiventarse tan bien como esta saga. Ahora, a luchar. 


lo largo de los años hemos surca- 
A: mazmorras misteriosas; cruza- 

do Sinnoh, Kanto, Teselia y Johto 
junto a ellos; resuelto puzles, participa- 


do en atracciones e incluso sacado fotos. 
¿Qué nos faltaba? iPues esto! 


Luchar con los juguetes 

En alguna parte del universo Pokémon 
existe un lugar en que 1) viven los jugue- 
tes Pokémon y 2) adoran combatir. 
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rios son simples aunque la sensación de profundidad es tan buena como — Esta 
el nivel de detalle elegido para Pokémon toys, los pequeños y los jefazos. 


шы 


Aunque parecen versiones encantadoras 
de los Pokémon originales, en realidad 
estos Pokémon 'toys' no pueden subir 
de nivel, y tienen sólo dos movimientos 
básicos que, eso sí, pueden usar has- 

ta la eternidad. Míralo por la parte bue- 
na: adiós complicaciones. Se trata de 
avanzar, combatir, vencer y hacer que 
los rivales se unan a ti. En el modo histo- 
ria irás coleccionando juguetes y usando 
los nuevos. Cuantos más tengas y más 


poderosos, mejor para tu Streetpass, que 


peleará con otros jugadores. 
No es un Pokémon al uso, es algo más 


ligero y divertido, con unos Pokémon que 


no tienen nada que envidiar a los de la 
Pokedex 3D. Pero lo que conquista es la 
posibilidad de manejar a los 649. € 


Todos los Pokémon, juntos! 


El Rumble original 
fue creado para 
WiiWare, y debió 
de ser un éxito, 
porque es el origen 
de esta entrega. 


п un combate entre Pokémon toys. O les 
juego controlar a los 649. 


PLATAFORMAS © WARNER/TRAVELLERS TALES 


LEGO Harry Potter. 
Años 5-7 Ë Y 


Más magia y imás 
diversión que nunca! E : 
Vs la magia, y esta vez es en Í ç m NUEVOS 


formato de batalla final. Warner 

y Travelers Tales lo han dispues- ü 2 : MAGOS 
to todo para que ni los tiempos oscu- n ¿Qué te parece la 
ros ni los hechizos más terroríficos 1 Eug 
acabenconladiversión.Ahoraeljue- осы e elanden Lestrange? 
go es más grande que nunca, y visita- [02280 Londres y pa: Pues será una 
rás Hogsmeade, cogerás el Hogwarts š P de las nuevas. 
Express, volarás por Londres y podrás 
jugar con nuevos personajes o incluso 
bailar con Hermione. Tendrás libertad 
para casi todo y siempre tendrás algo 
nuevo que hacer: aprender más hechi- 
zos, desbloquear nuevas zonas, jugar 
con diferentes personajes... @ 


Primera impresión 
©) Todo el universo de Harry Potter 
© Que se nos acabe ya la saga... 


Мі SACCIÓN3D 2 ACTIVISION — NOVIEMBRE 
| 


Gall of Duty 
MW5 


T Site gusta CoD; llega 
la entrega definitiva. 


$ 
l S el año 2016 y el mundo está al 1 
EN E: del colapso; Tu misión es f 
| detener las tropas que amena- ? 
гап USA y Europa, ayudados por las Kd ) ЕТ ачайсе por las ciudades se alterna con el control de 
Eus шох дле sal a vehículos. Las calles parecen fotos de cada lugar real 
| = dio responsable de la versión Wii, te 
| ` traslada a combates urbanos а gran 

escala, empezando en Nueva York y. Q Я 

paso por Londres o París. Los comba- 

tes exteriores se alternarán con incur- 
| siones en submarino, y la jugabilidad => 
mezclará combates a pie con otros 


sobre raíles a bordo de vehículos El arsenal del nue- 
p 4 — voCoD será más 
amplio y sofisti- 
cado que en ante- 


© La mejor entrega de todas. rioros.entregas а! El aspecto visual promoto romper todos los límites, y. 
Falta probar el modo online. totalmente realista. E 'el;control será más fluldo y exigente que nunca. 
š / 


ý й er 
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i Para obtener más información sobre el efecto 3D d 


¡LLÉVATELO GRATIS! 


ESTA BATALLA NO LA PUEDES GANAR SOLO 
+ -ELIGE BIEN A TUS ALIADOS - 


» 


il 


I Г „йв шо CON NOSOTROS! DESCARG JUEGO k: AN 
ÉGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS? COMPLETAMENTE GRATIS PARA: 
98305. NENAS 9 reap 9x. 


ODO MULTIJUGADOR ENTRE LAS CONSOLAS NINTENDO DE DISTINTA GENERACIÓN. 


M, °, the Nintendo DSi, Nintendo DSi XL and Nintendo 305 logos are trademarks of Nintendo, © 2011 Nintendo. 


| CONSOLA NINTENDO 3DS 


| Antes 252,98€ mora 169,9867 


Imagen 2D de un juego con opción 3B 


* PVP de la consola Nintendo 3DS en GameStop. Juego no incluido. 


NINTENPE3DS. COMPATIBLE CON LOS JUEGOS DE NINTENDO DS. 
ial en lses 


DS, visita la página web 


